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スーパー ファミコン 

美少女 戦士 セ ■フ _ムーソ 


ゲ_ム の 

す •す •め •か •た 〇 


•あなた も 戦士よ 〇 

ふくび しょ うじよ せんし  げん 

セーラー服 美少女 戦士たち が 元 
気に 活躍す る 「セー ラームー ン j 
が， ついに スーパー ファミコン ソ 
フト になって 新登場！ 個性 あふれ 
る 5 人の セーラ ー 戦士から， あな 
たの お気に入り の 戦士を 選んで， 
邪悪な ダーク • キングダムを 倒す 
ために， いっしよ に 戦って ね ☆ 
この 本を じっくり 読めば， あなた 
もりつ ばな セーラ ー 戦士よ 〇 


•ぶれい や 一 1 

1 人で ゲームを プレイす ると 吉に 選んで ね。 

5 人の 中から 自由に キャラクターを 選べる わ a 

•ぶれい や 一 2 

友 だち や 兄弟で 2 人 いっしよ に 遊ぶ ときは， 
こっち 〇 同じ キヤ ラは 選べない (7) のね。 


•おぶ し よん 

ゲームを 緊 める 前に， いろいろと 変更で きる コト や， 楽しめる コ トが ある 
のよ ね。 どんな コ トが できる のかは， 次 ページね ☆ 
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ゲームの す •す •め •か •た 0 


參れ ベる  t  T 

ゲームの 難易度を 設定す る コマンド。 
やさしい， ふつ 5, むずかし いの 3 つが 
あるけ ど， 実は"，…。 


•こんて いに ゆ _ 

続けて やり直し がで 

かい  あば  えら 

回の 間で 選ぶ ことが で吉ち 
クリア ーは 謹し く^ 

•そ 5 させって い 

つ う以 う  こうげき  ワイ 

通常は 攻撃が 丫， 


はね。 — 

ご^^^ 

hn 巳に なっ ふし 辦 

r  丄べ にし 

ン ブを尋 じボ 

- 迫力 満点 〇 カ セツ ト デ' 


^ ン ド。 難易度に 関係な く， 3 ~5 
なくても， この 回数を 減らす と 
| て 減らして いこう。 


かえられ るの。 te^_ ば，1 胃 ポタンを Xi 一 
せて， x をポ. す ノタ。 攻撃， ジ专 ^ 


, 自分の このみの 設定に 
_ は， カーソルを あわ 
はで吉 ない よ。 

•おんが < 

この. の 串で:, 

ン は^^ 才 だから， 

リ^^ 海が 業し める 4 ダ 

•こ ん 

ち f セ I ラー 戦士が 妖魔を な ぐ や， 減ンダ ^ 飼# が iil する i 
I ■燊窨 を A< ことが で參 コマン、 錄で 32 纏 _ の 編 
<yp き ちゃうの だ ☆>_  :y 


'できる の。 ス^^ ■フ アミコ 
ヽンキ などにつ^ よ D ク 


姑 

Y •メイク アップ I 」 

アニメ で おなじ さんたち の _ が A け 
ぃっぱぃの 萬を _ ^じゃ おぅ， 

•おしまい 

各 コマンド が i わったら， こ. の コマンドを  1 
してね。 そ 指先の 準備 を じゅ ラ ぶんに し 
胃ん な， がんばって ね c 


i さんを めと する， 

■  ぜんぷ  し ゆるい  げんき 

は 全部で 39 種類。 元気 


してね。 そ 

战 みん 


1 最初の 画面に もど 
ゲーム スター 


卜よ 〇 


aiiormoor 


J 戦いに そなえて。 

作に ついて 

•セーラ ー 戦士と いっしよ に 戦おう! 


なにも 知らない まま 戦いに 出たら， あっとい 5 間に GAME  6\/E 白に なっ ちゃ 
うそ。 そうなら ないた めに も， ここで セーラ __± の 4 笨滅 弗を ばっちり 拏編 す 
るの だ ☆ なにごと も 基本が だいじ だからね。 戦い f の 4笨 がわかったら， あと 
は 実戦の 中で 修行を 積んで いこう。 


がめん  みかた 

画面の 見方 


•体カ ゲージ 
セー ラー 戦士の 残 D 
の 体力を しめす。 最大 
で 80 ポ イン ト。 


てきたい りよく 

參敵 体カ ゲージ 

せつ U  く  てき  たい W:. く 

接触した 敵の 体力を 
しめす。 黄， 緑， 青の 順 

たい 9 よく  おお 

に 体力が 多い。 


•必殺 ワザ ゲージ 
ため 必殺 ワ ザの たまり 

•  •  さいち ゆう  こうげき 

ぐあい。 ための 最中に 攻撃 
を 受ける と， ためは 解消。 


•残り 人数 

のこ  にんずう  さいしよ 

残り 人数。 最初の 
15,000 点で 1  UP, そ 
の 後は 30,000 点 ごと 
にヮ服。 


•アイテム 
道には， いろいろ 
な アイテムが 落ちて 
る。 ひろうと, 体力 回 
復や 得点になる。 


•ポーズ 

ゲームを している とち ゅろ で スター ト ボタンを 押す と， ポーズが かかり ま 

ふ レと らいき やく  いちじ ちゆう だん  つか 

す。 不意の 来客 やトイ レな ど， ゲームを一 時 中断した いと 吉に 使い ましよ 5。 


基本 操作に つし、 て 


♦+字 キー …… セーラ ー 1 士の 移動 

十字 キーを 押す と， セー ラー 戦士が 画崮 内を 楱 i し 
ます。 左右を 押せば 左右に， 上下を 押せば の M や 
手前に 移動し ます。 

•丫 ボタン …… セーラ ー 戦士の 攻撃 

丫ポ タンを 押す と， セー ラー が します （_ 

準 設定)。 連射す ると, __ 連輕攻 i になります。 （フイ ニッ 
シュワ ザが 敵への 最後の 攻撃 だと， は 500 1) 。 

•巳 ボタン …… セーラ ー 戦士の ジャンプ 

B ボタンを 押す と， セーラー- 士が ジャンプ します 

•せつて い  ば あい  じ ゆうじ  お 

(標準 設定の 場合)。 ジャンプ すると 吉に 十字 キーを 押 
したり， 攻撃 ボタンを 押す ことで， I) 吉が かわります。 

•ジャンプ 攻撃 

巳 ボタン  ボタン &+4  舞 B ボタン &+ 小 

ボタン ポタン 


►  Y ポタン 


ジャンプした 後に 
ボタンを 押す と， 垂 虐 に 
ジャンプを しながら けり 
がで ます。 特殊な 發 S な 
ので， 使 5 機会は ちょ っ 
と 少ない かもしれ ない ワ 
ザです。 


ぜんぼう  あと 

前方 ジ， ンプ した 後， 
キックで 攻撃す るワ ザで 
す。 相手が 地面に 立って 
いて モ)， ジャンプ 中で ち， 
転ばす ことが で吉 ます。 

いちじてき  てき  であし  と 

一時的に 敵の 出足を 止め 
たい 時に 便利です。 


， ジャンプの 後， 垂直に 
攻撃す るワ ザです。 あたつ 
て も， 敵は 転びません。 
前方 ジャンプと 組み合わ 
せる と， 敵の ふところに 

と  な  れんぞくこう 

飛び こめ， 投げ や 連続 攻 
撃に つなげられます。 
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•つかみ 攻_ 

攻胃 ボタンを 舞さずに 敵に 近^^ 
と， i をつ かむ ことが で 去ます。 一 零 
時間が 過ぎたり， ジャンプ ボタンを 押 
したりす ると， 手を はなします。 


つかんだ 後， 左右 どちら かを 押しな 
がら 丫 ポタン （攻撃 ボタン） を 押す と， 
投げ ワザ になります。 このと き， 右を 

お  みぎがわ  刪  お  w! りが わ  な 

押せば 右側に， 左を 押せば 左側に 投げ 
わける ことができます。 


つか… だ 後， 十字 キーを まったく 押 
さずに 攻撃 ポタンを 押す と， マー キュ 
リー， ジュピター， ヴィーナスは 投げ 

れんぞく こうげき 

ワ ザに， ムーン， マーズは 連続 攻撃に 
なります。 


•必殺 ワザ 

セーラ ー 戦士の 必殺 ワ ザ！ アニメと 同じ おなじみの 必殺 ワザ + ゲー 厶才 
リ ジナルの 必殺 ワ ザで， 妖魔を バンバン 倒しち やえ！ 


ボタンを はなせば， 必殺 ワ ザが 撃てる。 
この ワ ザは， 一直線に 進み, 敵を 貫通す 
る。 また， 画面 外の 遠くの 敵に も あたる。 

10  ※フ 


丫 ボタン と 巳 ボタ ンを 同時に 押す と， 

たい1? よく てん  ひか  ひつ さつ  だ 

体力 10 点と 引き換えに 必殺 ワ ザを 出せ 
る。 こ の 必殺 ワ ザは, 有効 範囲が キャラ 
クタ ーの 周り だけと せまいが， 出て い 
る あいだは 無敵 状態になる。 

.を 倒し だ 場合は， どの ワザ でち 得点は 1,000 為。 


TIME 


ailormoon 


戦え！ 

セーラ ー翁 士 たち 

一 = —茲 ■、ち 紹介 


ダーク. キングダムと lb 

にん  ふくび しよう じよ せんし  しよう かい 

5 人の セーラー 服 美少女 戦:^ を紹 f する ね公 
それ それに 個性的な 攻撃を 持つ， 
頼りになる 仲間たち よ 〇 
あなたの 得意な 攻撃 パターンを つかろ 
セーラ ー 戦士を 選べば， 

Q •ベリ ルを 倒す の も 夢 じ ゃない わ！ 

■<  > 内は 攻撃力。- 


lormoon 


細 こかわって おし おきよ 


ゼ」 弓 

SAILORMf 


OON 


〈平均 的タ イブ〉 

なんてっ たって 主人公よ ☆ 
みんなの いいと ころを， すこし 
ずつ 持って るって カンジ かな 0 
得意 ワ ザは， 30 ポ イン ト もの 
ダメージを あたえち やろ， 通常 
攻撃の 連射。， 初めて この ゲーム 
を やる っ て 子に は むずかし いか 
もしれ ない けど， 慣れて きたら， 
あたしと いっしよ に 戦おう ね ☆ 


キャラクター i 外 


っぅ じょぅ  ^  セーラ ー ムーンの 連続 攻擊 は， チヨ ツフ ，チ 

參 通常 ワ ザ#  ♦懸 ヮザ售  ひじ 打ち， ビン タ， 前方 回しげ りの 5 回。 


チョップ 

<4> 

ひじ n ち 

<6> 

■ ぜんぽう まわ 

ビン タ 前方 回しげ り 

<6>  (10〉 

f  /  £ 

•必殺 ワ ザ#  •つかみ ワ ザ# 


ムーン テイ アラ 
アクション 

(15) 

ムーン ヒーリン グ 
エスカレーション 
(18) 

M ぃ蠱げ 

<18) 

ヘッド 八ット 

<6X3) 

含 

巍 

關 f 

4 

frn 

參 通常 ワザ參 •鷂ヮ ザ • 


キャラクター 繕 并 

セー ラー ▽ーキ ユリーの 連続 攻撃は， チヨ ツフ， チヨ ツ 
プ， ひざげ り， けり あげ， けりこみの 5 回。 


•必殺 ワ ザ#  •つかみ ワ ザ# 


•ジャンプ 攻撃 參 
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kilormoon 


〈攻撃的 タイプ〉 


赤い 八 ルが チャー 厶ポ 
イン トの, 火 野 レイち やん の 登 胃 
だ！  < そ^) カ モシ カの よ 5 な 跫 
から 繰り出される けり ワ ザに， 
敵の 妖魔は クラ クラ 〇 ジャンプ 
は セーラー 戦士 1 の 高さを っ 
ていて， ボス キャ ラの 飛び道具 
もよ け やすいんだ。 群がる 妖魔 
を 焼き 滅ぼしち やろ ぞ。 
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キャラクター 痣 介 


セー ラー マースの liM# は， 5 ドル キック, けりこ 

•通 吊 フサ ■  •連続 ワザ •み， ハィ キック， 餐ろ謹 しげりの4 E 


ミドル キック 

(4) 


けりこみ 

<4> 


八イ キック 

(8) 


後ろ 回しげ り 

(10) 


•必殺 ワ ザ#  參 つかみ ワザ籲 


•ジャン ブ 攻撃 參 
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キャラクター 結 介 


•通瓮 ワザ參 


フック 

<8> 

スト レー ト 

<8> 

アッパー 

<12〉 
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キャラクター 紹介 

參 通常 ワ ザ# 


•必殺 ワザ參 


•連続 ワザ • 

セーラー ヴィーナスの 
連続 攻撃は， ラブ *ミー 
チェーンで 3 回 攻撃。 
最後の 1 回 だけ ダ メー 
ジが  7〇 


•つかみ ワ ザ# 
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◄  2 人で 戦えば, 

丨 キング ダ 
^ もこ ゎ< 


協力して ターク •キンク タムを 
やつつ けろ！ 


ふたり 

2 人 プレイ 


1 人 1 人は 弱くても ，2 人 集まり f 
文殊の 知恵！… だった っけ， 美奈子 
ち ゃん 7 ま， そんな ことは おいと 
いて， 2 人で 協力 すれば， ダーク •キ 
ング ダムの 妖魔 もこ わくない わよ。 

それぞれの 個性を 5 まく 組み合わせ 
て， 最強の タ ツグを 作って ね。 友 だ 乂の ii が 8 
ちと キャラクター の 取り合いで ケン 時に あだる と， す 
力した， なんて ことは ないよう にしごい タメ— ジをあ 

チ 「I 、ふ W  !■  t えられる よ 0 


▲フ ーズの 高い キック 攻撃/;  ▲連射 攻撃/] の 裒 いんー ン&バ ▲ウィー ナスが 敵を 足 IL めし T， 

+ マー キ ユリー の 素早 さ。  ワ ーで 勝負の ジュピター 〇  マー キュ U— が ト ドメ！ 


•あれ？ ヴィーナスが 2 人い る! 


おや 7 ヴィーナスが 2 人い るよ。 も 
しかしたら IMT セーラ ー ヴィーナスつ 
て やつ!？ 強敵 だ わ。 なんて， ボケる の 
はこの 辺までに して， この 秘密が 知りた 
い 人は —ジを 見て ね。 


愛と 正義を 守る ために 出発した P たしたち。 
3ど， たくさんの II 辱の 中を 突破し な S ゃ， 
Q . ベリ ルの 今 F に 》 かないん だって 一 〇 
でも, 敵の ことが わかれば， 

$ つと ガンガン 倒せ るん じ ゃない かしら 7 

ようま  し ゆるい  ちから  てつて いぶんせ き 

そこで 妖魔の 種類と 力を 徹底 分析よ ☆ . 
マーキュリー, 頼んだ わね 〇 


•£ii 

ファ イタ ー 

TV 版では マリモを 投 
げ てた けど， 北海道 観光 

きよう かい  きよ か 

協会の 許可が おりな かっ 

たい W く  U うぶ  C 

たらしい。 体力 勝負， 小 

ざいく  せいとうは 

細工な しの 正統派 フ アイ 
ターに なって いる。 


アオ アカン 


アカン  ミドリ アカン 


綱  WB!1! 18 醮 


im 

ガロ ベン 

# 


•あなたの 
知能指数 いくつ 

右手が オノの コ ワーイ 
おばさん。 オノで 頭を た 
たき 割って， 知能指数を 
調べに せま づ てく るぞ〇 
ガロ ベン アッパー カツ ト 
とい 5 対空 攻撃を 持つ。 


シロ ガロ ベン 


ダーク •キングダムの 妖魔 紹介 


ガロ ベン  ミドリ 加 ベン 


※法 労は 差から， なかよし/ふつう/むす かしい， の 各 モード 時。 


ジジ 


アカ ジジ  ミドリ ジジ  シロ ジジ 


ダーク •キング タムの 妖魔 紹介 


触 

ゲー セラ 

ぞく 

族 


•ハン マ-かついだ 
八イ テク 機器 

光る 1C。 吉 しむ 歯車。 
ゲーセンから やって 吉た 
地獄の 使者， ゲー セー ン 

fc う!; よう  たいぼく 

の 登場 だ。 ウドの 大木に 
見える けど， 八ン マーの 
リーチは あなどれない。 


ミドリ ゲ- セ- ン 


ゲー セー ン  キ ゲー セー ン 


ア カゲー 1z- ン アかン ロゲ-セ- ン 


※体力は 左から， なかよし/ぶつろ/むずかしい， の 各 モード 時。 
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ailormoon 


ジユ モー 


人形は 妖魔 7 


さん。 長い 手足で なぐつ 
てく るから 始末が 悪い。 

t»< てん  みぎあし 

弱点は 右足 . な 一 んて  | 

ことは ないから， ふつう IwSmBiSB^w 


こわい のは， 妖魔の 後ろから ジュ モーが 近づい 
; きたと き！ ほかの 妖魔と 戦って いると， その 
後ろから 近づいて 吉てポ カリ 丨 そのと たん, なぐ 
られ ていた 妖魔 も 元気に なって， セーラ ー _ 士が 
ポ ニ！ ボコ にされ ち やった,， なんて こと も あるの。 
ジユ モーが でて きたら， 優先的に 倒して おこ 5。 


ムラ サキ ジ ユモー 


tm 

ムチム チ 

ぞく 

族 


•シルク 八ッ トの 
ぉ确 さん 

きわどい コスチューム 
に 4 を 包み， ム チを'3' 0 
ふり _れ る。 厶 チを ふる 
だけじゃなくて， 遠距離 
から キック 攻撃 もして < 
るから， あまく 見ち ゃ ダメ。 


ムチム チ 

ア カム チムチ 

圓 

_ 

;ウ ナリコ 

總 存 

対认 、る 勢！ 


※法 男は 差から， なかよし/ふつう/むす かしい， の 各 モード 時。 


ailormoon 


ヒラヒ ラ 


•素早い 動きの 
存 口  ☆ 

軽快な 動きで セー ラー 
戦士を 惑わし， 攻撃して 
くる。 ピ ヨン ビヨン 飛び 


跳ねる から， 捕まえる の 

ひとくる う  おんな 

にも 一苦労。 じつは 女の 


子だった りす るんだ な ☆ 


コサ*:;。 キッ〇 


妖魔 ヒラヒ ラの 攻撃 ワ ザは， ロシアの 踊りを 取 
り 入れた コ サック キック。 これ も 2 パターン あつ 
て， 単発で 出す コ サック キックと， 連発で 出す コ 
サック キックが ある。 セーラー 戦士が 連射で Mi 
してる 間に も， ヒョ イと 単発 コ サック キックが 出 
るから， 投げで 対抗し よ 5。 


ア カヒラ ヒラ 


翥酬 
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※体力は 左から， なかよし/ふつう/むす かしい， の g モード 4。 


キ ゴロ ゴロ 


ダーク •キング タムの 妖魔 紹介 


鈇魔 

ゴロ ゴロ 

i 


•ただの 空気 
風船 じ ゃない 

最後に 紹介す るのは， 
まる 太った ゴロ ゴロ  | 
だ。 登場は 少ない けど， 
なかなか あなどれな いそ。 


ゴロ ゴロ 
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*ailormoon 

わたしの 

■ラー 戦士 体験 記 
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ヒラヒ ラ 


€ 逢 ゴロ ゴロ 


直筆 デザイン， 

ベべ 一ん と 紹介 ☆ 

武内 《 子筅生 

7T リジ カ!; デ サ ずン 


ゲーム 中の 妖魔の ほとんどは TV 版 

とう W う  ようま  なか  み 

に 登場す る 妖魔 だけど， 中には 見かけ 

よう 宅 _  たけう ちな おこ 

ない 妖魔 もい るよ ね。 _ これは 武内直 子 
0 先生 オリ ジナルの 妖魔な の だ。 


ダーク • キングダムの 本拠地を めざして 
セーラ ー 戦士たち の 戦いが 題 まる。 
十番 商店街を スター トして， 

Q  • ペリ ルを 倒す までは， 長い 道のりよ。 
どこに いるの かわからない と， 
不安に な _ っち う よね。 

じっくり 各 STAGE を 見て おこ ラ六 


ailormoon 


出発の まえに， アイテムを 
バッチ リ チェック 

アイテム* リス ト 


名前  \k\mm\  得点  |  備考  [ 

i '  •••、 

へ，*、 

出_ 

I1I/1I 

議 liii 

泌国 

CM 

編 

: 

キヤし 

ディー 

8 

300 

1 個 だけ じ ゃ， ものたりな 
いよ^ x/x0 

i 

ジ ユース 

10 

1000 

腰に 手を あてて， グビッ と 

- _☆ 

ブ1/ し 

20 

500 

月の プリン …… セス。 なん 
でち ない， なんでち ない。 

セ | 卜 

20 

500 

ブルンと ふるえて， かわい 
いね。 • 

サし テー 

20 

1000 

日曜日に 食べる とおい しい 
…… かもしれ ない。 

か チ 鋭 

20 

3000 

北極 じゃあ 食べた くないん 
だけどね。 

ドーナツ 

40 

300 

穴のは るか 向 こ 5 に， 月が 
見えち ゃろ。 

t2  — ■，し 
ケーキ 

40 

300 

ぐるぐ る 巻きで， 目が まわ 
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アイテム* リスト 


•II いを!^ けて  <れ る アイテム 

体を 動かす と， おなか ペコ’ コ。 つかれたと 吉に 
は， やっぱり おいしい モノが 食べたい よね。 という 
わけで， セー ラー 戦士を 陰で サボー トして くれる ア 
ィ テムを， 一-に 公開し ちゃ ろ ぞ I 箇® 矗 や# 1 
を おぼえて， 攻略の 参考に してね 〇 


ailormoon 


ステージ 

STAGE 1 


1 


•まずは 指なら し 


準備体操ね 


t— ラー ムーン. ワ厂 ルドに よ 5 
こそ！ でも， この 世界では コ ワーイ 
M 塵たち が， みんなを ねらつ てキパ 
をと いでる の。 ぼや ぼやして ると あつ れな ► 
といぅ 間に ゃられ ちゃぅよ。 まずは， m 
齙に 出て くる 妖魔 r? ン怒ド h  ?|i： 
アカンで， セーラー 戦士の 操作を 確 
認 してね。 わならない ことがあった 
ら， も ろ 一度 「操作 方法」 を 見直 そ ラ。 f そ 
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•まずは 指なら し 
_ 備 体操ね 

t— ラー ムーン. ワ厂 ルドに よ 5 
こそ！ でも， この 世界では コ ワーイ 
M 違たち が， みんなを ねらって キパ 
をと いでる の。 ぼや ぼやして ると あっ 
という 間に やられち ゃうよ。 まずは， 
最初に 出て く る 妖魔 アカ ンや ミドリ 

せんし  そ 5 さ  かく 

アカンで， セー ラー 戦士の 操作を 確 
認 してね。 わ 力) ら ない ことがあ った 
ら, も 5 —度 「操作 方法 j を 見直 そろ。 


♦隠 tl ている ガロ ベンと 
”な かよし と いっしよ〃 

よ 5 やく， なる ちゃんの お 家 「ジ ユエ 
リー OSA  •  P」 まで やってきた わ。 ろ 
わ あ！ いきなり ガロ ベンの オノが 襲っ 

C ゆうばん しょ うてんが い  かんぱん  うら  かく 

て さた〜。 十番 商店街の 看板の 裏に 隠れ 
て 待ちぶ せして いたのね。 ふと 足元を 見 
ると， ファミコン ソフト u なかよし といっ 
しよ" が 落ちて いる じ ゃない 0? これ も 
看板の 陰に なって いて わからなかった の 
ね。 ラッキー ☆ もらっ ち ゃ おっと。 


STAGE 1 


ステージ 

STAGE 1 

じゆう ばん しよう  てん がい 

十番 商店街 

ばんしよ ラ てん がい マ  ッ & プ 


※矣 印は 妖魔の 進行 方向。 


•ターク •キンク 
タムを 倒せ！ 

あたし， 月 野 5 さぎ 〇 さよ 
うは, みんなと ショッピングに， 
商店街まで さたんだ けど …… あ 
れれ 7 なにやら ダーク • キン 
グダ 厶の 陰謀の ニ オイが 丨 み 
ん な， セーラー 戦士に 変身よ ☆ 


•クス1」 屋 さんは 妖魔で いっぱい 

現れる 妖魔を けちらして 進んで きたけれ ど， 

t,  .今  1；¢ うばん しよう てんがい  よう 

気を 抜 いちゃい けない な。 十番 商店街には 妖 
魔に 占拠され ちゃった | 

お 店が あるの。 ここで | 

は クス リ屋 さんに 注意 | 

して。 3 体の 妖魔が 飛 
t び 出して くるわ。 


STAGE 1 


•ターク •キンク 
タムを i せ！ 

あたし， 月 野 5 さぎ 〇 きょ 
ラは, みんなと シヨ ッ ビングに， 

しょうてんがい 

商店街まで 杏たん だけど …… あ 
れれ 7 なにやら ダーク • キン 
グダ 厶の 陰謀の ニ オイが 丨 み 
ん な， セーラ ー 戦士に 変身よ ☆ 


•クス リ屋 さんは 妖魔で いっぱい 

現れる 妖魔を けちら して 進んで きたけれ ど， 

S  .ぬ  1；¢ うばん しよう てんがい  よう 

気を 抜 いちゃい けない な。 十番 商店街には 妖 
魔に 占拠され ちゃった 
お 店が あるの。 ここで 
は クス リ屋 さんに 注意 
して。 3 体の 妖魔が 飛 
び 出して くるわ。 


サンデー  A  f5S カセット 


♦隠 tl ている ガロ ベンと 
”な かよし と いっしょ" 

よ 5 やく， なる ちゃんの お 家 「ジ ユエ 
リー OSA  •  P」 まで やってきた わ。 5 
わ あ！ いきなり ガロ ベンの オノが 襲っ 
てきた〜。 十番 商店街の 看板の 裏に 隠れ 

ま  あしもと  み  し か 

て 待ちぶ せして いたのね。 ふと 足元を 見 $  f * 
ると， ファミコン ソフト w なかよし といっ まと 
しよ" が 落ちて いる じ やない 〇 これ も 
看板の 陰に なって いて わからなかった の 3  $ 

もサ 


ね。 ラッキー ☆ もらつ ち や おっと。 
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STAGE 1 

+蕃 gil#M 入 P ② 


籲芫 m に 前進！ 

なる ちゃん© お ろ ちの 前を 通り 過 
吾て， 今 舊 は ゲーム センター 
ウン j の 前まで やって 吉た わ。 元 基 
お兄さん …… ゴメン なさい/きよ ろ 
(芬 寄って いけない の。 でも 今度， 学 
校の 帰りに 寄る からね 0 


mm 


ジジ i 

ガロ ペン—  アカ ジジ i 


ミドリ ガロ ベン— 


參 妖魔 ジジの 不意打ち 
トリ ブル ローリング アタック!？ 

妖魔を 2 体 倒して， やれやれと 思って たら， 
クラウンから 妖魔 ジジが 飛び出して 吉 た！ 
驚いて る 場合 じ ゃない 
わ。 ジジは 近距離では 抜 

て  えんきより  からだ 

き 手で， 遠距離で @ 体を 
丸めて ローリング 攻撃し 
てく るの。 ここでは， 体力 
の 少ない， 青い ジジから 
倒しち やうと いい わよ。 
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ステ- ジ  •元気に 前逯！ 

§T_AGE 1 なる ちゃんめ おうちの m を 鐘り 
古て， 今度は ゲーム センター 「クラ 
a  ウン J の 前まで やってきた わ。 元 基 

十番 商店街 MAP ② お知ん ゴメン なさ ぃ 。きょ う 

(_宅 寄って いけない の。 でも 今度， 学 
校の 帰りに 寄る からね 0 


參 妖魔 ジジの 不意打ち 
卜 U ブル ローリング アタック!？ 

妖魔を 2 体 倒して， やれやれと 思って たら， 
クラウンから 妖魔 ジジが 飛び出し てきた！ 
驚いて る 場合 じ ゃない 
わ。 ジジは 近距離では 抜 

て  えんきより  からだ 

き 手で， 遠距離で l_S 体を 
丸めて 口ー リング 攻撃し 
てく るの。 ここでは， 体力 
の 少ない， 青い ジジから 
倒しち やうと いい わよ。 


I, 箐， i と 

とつて1 b カ ラフ JU 

◄  口— リ に Sii。 
すぐに 動いて 逃げ e> れ 
_ る 投げ 攻撃が ペスト。 
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•ケーキが あれば 
勇気 百倍!？ 

さて， 今までの 戦いの 中で 「ち 5 

へ 口へ 口 だよ お - j って 人に いい 

しらせ 〇 ここに 落ちて し 洛^-ズク ■一 
キを 食べれば， 体力が 完全 回復す る 
の だ。  3 体の ジジの 攻撃で ボロボ ロ 
になった 人 电， ここまで たどり 着けれ 
ば， もうだい じようぶ よね ☆ 元気 
になったら， こわい ものなん てない 
よね。 ピッ とりり しくい こう I 


▼体力 満杯のと きに 着い 
ち や - 5 と、 ちよつ と あ 1 0 
が だみ/つす いよね。 


41 


STAGE 1 


•ケーキが あれば 
■ 百 蓓!？ 

さて， 答までの 1 いの 串 $  r=fe5 

へ □へ 口 だよ お - 」 って 人. にいい 

しらせ 〇 ここに 落ちて し^ >5^ ■ズ ケー 
キを 食べれば， 体力# 完全 回復す る 
の だ。  3 体の ジジの 攻撃で ボロボ ロ 
になった 人 も, ここまで たどり 着けれ 
ば， もうだい じようぶ よね ☆ 元気 
になったら， こわい ものなん てない 
よね。 ピツ とりり しくい こう I 

V 
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一 わ こスえ 

■一な まは ナゃ 

■  く お IJO 実 一ち 

7K- S ょ。 誠 抓 

i/J と！； 整袁点 こ 

/Z を i ぉ芳も 

し 2 父し 一 に 

づに 。おとめ 

# ろよ てす た 

f j こま 三 壊の 

ま  M  肋 I5 UP 

»i KSI 

钃蓮さ i の/ 


STAGE  1-2 

襄汝芫 入 p 

Kil 送ク □ッ クルック 芮 i 


気味な お i だな ••： 

亜美 ちゃんが m つけだした 妖魔 g 
隠れ A, 時計店 クロック ルック。 突 
入した のはい いけど， なんか ヘンな 
ところね …… 。 でも， あたし， 負け 
ない。 だって， タキシード 仮面 さまが 
見守って くれてい るんだ モン 〇 


參八ン マー ピコ ピコ ☆ 


ゲー セー ンが やづ こきた！ 

ぶきみ  V さそ ^  ちゼ 

不気味に うごめく オレンジ色の 空。 宙 
に ゆがんだ 時計が 浮かんで る。 ほんと 5 
にこ こは お 店の 中な の 7 も 5 見慣れた 
アカン やガロ ベンに 交 
じって， 新しい 妖魔が 
やって 吉 た。 その 名 电 
妖魔 ゲー セー ン！ 動 
杏は 素早くな いわ。 で 
も， 注意 しないと， 右 
手に つけた 大吉な 八ン 
マーで， モグ ラた たさに 


されち や 5 わよ。 


▲モグ ラ だ だきの 八 
> マーが 麵なん て， 
ちよつ と ペンな 妖魔 
よね。 


◄動 さは のろいから， 
連続 攻撃で 一気に だ 
だぎ のめ しちやえ。 
あ 一ら  <  ちん。 


STAGE  1-2 

襄汝芫 入 p 

Kil 送ク □ッ クルック 芮 i 


気味な お i だな. •： 

亜美 ちゃんが 4 つけだした 妖魔の 

かく が  と けいてん  とつ. 

隠れ家， 時計店 クロック ルック。 突 
入した のはい いけど， なんか ヘンな 
ところね …… 〇 でも， あたし， 負け 
ない。 だって， タキ シー ド 仮面 さまが 
見守って くれてい るんだ モン 〇 


修八ン マー ピコ ピコ ☆ 


ゲー セー ンが やって 吉 た！ 

不気味に うごめく オレンジ色の 空〇宙 
に ゆがんだ 時計が 浮かんで る。 ほんと 5 
にこ こは お 店の 中な の 7 も 5 見慣れた 
アカン やガロ ベンに 交 
じって， 新しい 妖魔が 
やって 吉 た。 その 名ち 
妖魔 ゲー セー ン！ 動 
杏は 素早くな いわ。 で 
も， 注意 しないと， 右 
手に つけた 大吉な 八ン 
マーで， モク ラた たさに 


されち や 5 わよ。 


▲モグ ラ だ だきの 八 
：« —が 藤なん て， 
ちよつ と ペンな 妖魔 
よね 0 


◄動 さは のろいから， 
連続 攻撃で 一気にた 
だきの めしち やえ。 
あ 一ら  <  ちん。 
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STAGE 1 


C ♦お! 9 よ 7 この 落とし物 はな 一に 9 


装き i けて ン 10 分。 妖魔の 攻撃 も 一段落っ 
てと ころな のかな。 なんて 考えながら 歩い 
ていたら， 目の前に 真っ赤な バラが 落ちて い 
たの。 ああっ， これは タキシード 仮面 さま 
からの 愛の メ ッ セージね。 バラを 取ったら， 

, 愛の パワーで 体力が 完全 回復した わ！ 


バゲー ネ 
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參 7 人 衆 最強の 妖魔 
バ ケーネ 登場！ 

タキシード 仮面 さま 〇 なんて， 
ひたって いる 場合 じ やない わ。 ゆが 
んだ i 蘭から 現れた のは， ピンと と 
がった 耳に 鋭い ツメと キ パを 持っ た 

おお  ねこ  u だい ぎんず いしよう 

大きな 猫。 いにしえの 時代, 銀 水晶に 
よって 圭 f 印され た， 妖魔 7 人 衆。 その 
串で も 最強と いわれた 妖魔 パ ケー ネ 
よ。 篇い ツメは 喚れ ただけ で 切れち や 
いそ 5。 ルナの 恋人と いう 肩書きは， 
だて じ やない わね （えっ， 違っ たっ 
け 7)。 とにかく 倒さな 吉や I 


STAGE 1 


•おりよ 7 この# とし# はな 一に 9 

- - -  : J ぃ -：;，K  • 

てと ころな のかな。 なんて 考えながら 歩い 
ていたら, I の i に 真っ赤な パラが 落ちて い 
たの。 ああっ， これは タキシード 仮面 さま 
からの 愛の メッセージね。 パラを 取ったら， 

あい  たい 9ょ<  かんぜん かいふ 1 く 

愛の パワーで 体力が 完全 回復した わ！ 


ゲー セー ン ^ 


八 ラ 


•7  人 衆 最強の 妖魔 
バ ケーネ 登場！ 

タキシード 仮面 さま 〇 なんて， 
ひたって いる 場合 じ やない わ。 ゆが 
んだ から 現れた のは， ピンと と 
がった 耳に 鋭い ツメと キ パを 持っ た 

おおね こ  じだい ぎんず いしよう 

大きな 猫。 いにしえの 時代， 銀 水晶に 
よって 齬 わされた， 妖魔 7 人 衆。 その 
¥ でも 最強と いわれた 妖魔 パ ケー ネ 
よ。 h い ツメは 触れた だけで 切れち や 
いそう。 ルナの 恋人と いう 肩書きは， 
だて じ やない わね （えっ， 違っ たっ 
け 7)。 とにかく 倒さ なきや I 


STAGE 1 

BOSS 

f バクー ネ 

•ただの フタ# じ ゃない 

STAGE 1 の ボス， 玆 矗 パ;^ 一 
才: の 登場！ アニメの なか. では 志が 
残って いたから おとなしかった けど， 

こんど  ぜんりょく  おそ 

今度は 全力で 襲って くるわ！ 


バケ ーネの 攻撃 ワザ  < 遇は 廳另。 


♦バ ケー ネ クロー 〈4> 

パ ヶー ネの 標準 武器。 _ 丰の 緩い ッメで 發義 を 
してく るの。 攻撃 範囲 も かなり M いから， 5 かつ 
に 近づかな いほ 5 がいい わ。 装 づき すぎたら ， 簞 
くにげ てね。 そうしな いと 椅 羞 も Mi を 蠱ける こ 
とに なつち やろ わよ。 両手 攻泰は 威 劣が g。 

馨 フライング ブ レッシャー  <32〉 

飛びげ り や， 投げ ワザ などで パ ケー ネを 転ばし 
たと きに， 起き あがり ざまに 出して くる ワザ 。ツ 
メを 前に 出して， 画面のは じからは じまで一 気に 
飛んで きち やうの。 しかも その あと， 近づいて き 
て ツメで 引き裂 こ 5 と 待ち かま' える のよ。 
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STAGE 1 


♦バ ケー ネ •八 イジ ヤン ブ 〈32〉 

ツメが コ ワイ 孕ら， i< から 瑟 M ワ ザで やっつ 
けち やえ！ と 思って やって みると， これが うま 
くい かないんだ よね。 こっちが ため 始める のを 察 
命す ると 飛び上がって， セーラー 戦士の 後ろに ま 
わりこむ のよ。 ちよつ とズ ルイ わよ ね！ 


♦VS. パ ケー ネ必勝 法. 


この バ ケー ネ， さすが 妖魔 7 人 衆で 
を 名のる だけあって， ゲームの 中 
でも 1 ,  2 を 争 5 強さを 持って いるの 
よ （なんで こんな 強い ヤツが 1 面の ポ 
ス なのか しら 7)。 

でも， やっぱり _ つけいる スキは ある 
わ。 基笨は 下側から まわり こむ こと。 
主 側から まわり こも 5 とすると， 足に 
ツメが あたっ ちゃ 5 の。 下側から 縦軸 
を だいたい 合わせたら， ちよっ とだけ 
±に》<。 そ 5 するとつ かまえられる 
から， 一A に パ ケー ネを 画面の 外に 投 
げち ゃう。 投げた あと， また 縦軸を あ 
わせる と, パ ケー ネの フライング プ レツ 
シャーを さける ことが でさる わ。 あと 
は， また 下から まわり こんで …… と， 
繰り返せ ぱいい のよ。 

|| かがみの 妖魔な ので わかりに  <  い 
けど, 深の あたり Hi は， かし 後ろ 側に 
あるの。 リーチの 短い あたし や， マー 
キ ュ  リー，  ジュピターは ぜったい 前 か 
ら 近づ いちや ダメ よ。 
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_ ランド 


夢 ランド MAP 


※矢印は 妖魔の 進行 方 知。 


參ム チムチ 登場！ 

シルク 八ッ トの お 姉 さま 
には 注意して 


シルク 八ッ トを かぶって ニコ ッと 

わら  &  .じん  ゆ だん  きんもつ 

笑って る 美人 だけど， 油断は 禁物よ。 
うかつに 近づく と， 厶 チで たたかれ 
てし ま 5 の。 飛び こみ キック なんか 
だと, かんたんに けり とばせる わ 0 で 
も， その後は 注意して ね。 シルク 八ッ 
卜を かぶり 直す と， 長距離の ジャン 
プ キックで 攻撃して くるわ。 
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♦ム チムチ 登場！ 

シルク 八ッ トの お# さま 
には 注意して 

% シルク 八ッ トを かぶって 二:^ ッと 
笑って る 美人 だけど, 油断は 禁物よ。 
5 かつに 近づく と， ム チで たたかれ 
てし まろの。 飛び こみ キック なんか 
だと, かんたんに けり とばせる わ 0 で 
も, その後は 注意して ね。 シルク 八ッ 
卜を かぶり 輿す と， 長距離の ジャン 
^ プ キックで 攻撃して くるわ。 _ 


•パンダさん 列車が 
通り ま〜 す) みなさま， 
さがって くださ〜* い 

が I になったら， s 側から パ 
ン ダさん 列車が 走って くるわ。 列車 
:  : る 回数は 全部で 3 回。 真 

ん中 ，上， 下の 順番で 走って くる。 

気をつけろ， 歹唓は 急に 止まれな 
いじ やない けど, この 列車は, セーラー 
戦士 も 妖魔 も 関係な くひ いちや 5 か 
ら 5 まくよ けて ね。 


STAGE 2 

•ランド 

夢 ランド MAP 

〔矢印は 妖魔の 進行 方向。 

ゅう 夫ん ち  あそ 

參 遊園地で 遊んで 
いるのは 妖魔 7 

ルナから 頼まれて， S マー キュ 
リーこと わたし， 水 野 亜美が 八 

じょうほう  ぶんせき 

ン デイ バソコ ンで 情報を 分析し 
てみ た わ 0 ダーク •キングダムが 
次に ねらう のは …… 「夢 ランド J 
ね。 5 さぎち やん， みんな！ 夢 
ランドに 行く わよ ☆ 

アオ アカン— 

アカン X2— ミドリ アカン— 

キムチ 厶 チ— 


•シャボン スプレー 達 発で 

R6 ょ。 

ヒラヒ ラを 倒した 
後は， 敵が 1 体ず つ 
しか 出て こない の。 

そこで 敵の 出現 位置祕 チ △チは ■キ 
を おぼえて， 乞怎 ボゴ □ゴロは 辛で 羅ょ〇 

ン スプレーの 連発 0 じつ くりだめ て i つてね。 . 
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STAGE 2 


ゆう えん ち  あそ 

參 遊園地で 遊んで 
いるのは 妖魔 7 

ルナから 頼まれて， S マー キュ 
リーこと わたし， 水 野 亜美が 八 
ン デイ バソコ ンで 情報を 分析し 
てみ た わ。 ダーク •キングダムが 
次に ねらう のは …… 「夢 ランド」 
ね。 3 さぎち やん， みんな 丨 夢 
ランドに 行く わよ ☆ 


•シャボン スプレー 連発で 

KO よ 〇 

ヒラヒ ラを 倒した 
後は， 敵が 1 体ず つ | 

しか 出て こない の。 

そこで 敵の 出現 位置 ▲ア カム チム チは 貪ん $。キ 
を おぼえて， ン文 ボゴ □ゴロは f で雖よ 〇 

じつ <  り だめて 撃つ てね。 . 


、ンス プレーの 連発 


A 


•パンダさん 列車が 
通り ま〜 す。 みなさま， 
さがって くださ〜 い 

が I になったら， 宕 側から パ 
ン ダさん 列車が 走って くるわ。 列車 
って くる 回数は 全部で 3 回。 真 
ん中 ，上， 下の 順番で 走って くる。 

気をつけろ， 列車は 急に 止まれな 
いじ ゃない けど, この 列車は, セーラー 
戦士 も 妖魔 も 関係な くひ いちゃ 5 か 
まくよ けて ね。 


ailormoon 


STAGE 2 


i-2 


おかしの 象 MAP® 


f おかしの _ の fi で 

_ か にこの おかしの i から 妖魔の 
反応が 出て いたわ。 5 さぎ ちゃん も 
ここの 外見に だまされないで！ み 
かけは おいし そ 5 だけど， ここでは， 
妖魔の 恐ろしい ワナ がわた したち を 
待ち かまえて いるの よ。 


•体力 回復 アイテムは 多い けど… 

おかしの 家は, 多くの 体力 回復 アイテムが i ちて 
いるの。 でも 前半の 間は キャンディー に プリン， 
ゼリーと 回復 率の いい アイテムは 悬 ちていない 
の。 なるべく 慎重に 進まない と, 法另 ゲージが 4 っ 
赤の まま 進む ことにな っ ちゃ 5 わ。 


ailormoon 


STAGE 2 


STAGE 2 


气 おかしの i の 手で:.. 

_2  _ か^: この おかしの i から 兹 A の 

"  反応が 由 ていた わ。 5 さぎ ちゃん も 


おかしの 家 MAP ① 


ここの 外見に だまされないで！ み 
かけは おいし そ 5 だけど， ここでは， 
妖魔の 恐ろしい ワナ がわた したち を 


待ち かまえて いるの よ。 


參 体力 回復 アイテムは 多い けど… 

おかしの 家は， 多くの 体力 回復 アイテムが i ちて 
いるの。 でも 前半の 間は キャンディー に プリン， 
ゼリーと 回復 率の いい アイテムは 悬 ちていない 
の。 なるべく 慎重に 進まない と, 法另ゲ ージが 4 っ 
赤の まま 進む ことにな っ ちゃ 5 わ。 


•吉 める ぞ大ワ ザ! 


ふるえる そ， ブリン!! 


こう 9 やく  ひとやす 

攻略は ちょっと 一休みして， わ 
たしか， ジュピター じ ゃない と 見 
られ ない ものを 紹介す る わ。 わた 
しの 「DDTj と， ジュピターの | 
「ブレーン バスター J は， きまる と g 記 
ズ シーンと 音が する わよ ね。 この 交 3 
おかしの 家の なかで， この 2 つの p  y 
ワ ザを かける と， 背景に ある 大きな？  g 
プリ ンが プル プル ふるえる のよ。  h 

余裕が あるときに 見て みて ね。  しス 


STAGE 2 


•吉 める ぞ关ワ ザ！ 
ふるえる そ， ブリン!！ 

Mi は ちょっと ユ 採み して， 交 
たしか， ジュピター じ やない と 鼻 
られ ない ものを 紹介す る わ。 わた 


しの 「DDTj と， ジュピターの g 
「ブレーン バスター 」 は， きまる と g 
ズ シーンと 音が する わよ ね。 この g 
おかしの 家の なかで， この 2 つの^: 
ワ ザを かける と， 背景に ある 大きな？ 
プリ ンが プル プル ふるえる のよ 0 
余裕が あると さに 見て みて ね。 


STAGE  2-2 

おかしの 入 p ㊣ 


參 あまい ワナ gp 用心 

おかしの s に餘れ て 》 いか かって 
くる 妖魔ち ち。 あんまり あたした 专 
を あまく 見ないで ね。 さん レよ は 小 
粒で もピ リリと から いんだから I 
ききわけ のない 妖魔には, シヤ ポンス 
プレーで 頭を冷やし てあげる わ。 


スクロールが 止まったら 


妖魔が 出て くるわ! 


妖魔 ゴロ ゴロを 倒したら， GO サ 
インが でる わ。 こ の サイ ンが 出たら， 
今度は いつもと 違 5 の。 右では なく， 
右下へ と 進んで いってね。 どんどん 
進んで いくと， やがて スクロールが 
止まる わ。 そ 5 したら 要注意。 左側 
から 妖魔 アオ アカンと 5 ドリア カン 
が 出て くるの 。だから， スクロールが 
止まったら， すぐさま 画面の 右側， 
つまり ケーキの 隣で 待機して ね。 左 
側で ウ ロウ ロして いると， 妖魔の エ 
, ジキ になっ ち ゃう わよ。 


STAGE 2 


STAGE  2-2 

おかしの 入 p ㊣ 


•あまい ワナ gp 用 

おかしの S に 鼬れ て 》 いか かって 
くる 妖魔 乍ち。 あんまり あたした 专 
を あまく 見ないで ね。 さん レよ は 小 
粒で もピ リリと から いんだから I 
ききわけ のない 妖魔には, シヤ ポンス 


プレーで 頭を冷やし てあげる わ。 


スクロールが 止まったら 


妖魔が 出て くるわ! 


妖魔 ゴロ ゴロを 倒したら， GO サ 
インが でる わ。 こ の サイ ンが 出たら， 
今度は いつもと 違 5 の。 右では なく， 
右下へ と 進んで いってね。 どんどん 
進んで いくと， やがて スクロールが 
止まる わ。 そ 5 したら 要注意。 左側 
から 妖魔 アオ アカンと 5 ドリア カン 
が 出て くるの 。だから， スクロールが 
止まったら， すぐさま 画面の 右側， 
つまり ケーキの 隣で 待機して ね。 左 
側で ウ ロウ ロして いると， 妖魔の エ 
k ジキ になっ ち ゃう わよ。 


▲右側に 退避し よ 〇。 不意打ち さえ 受けな けれ 
ばたい しだ 敵 じ やない わ。 


•スライディング 攻撃 
に 注意して！ 

スライ ディ ング 攻撃で 苦労 させら 
れる のが 妖魔 ゴロ ゴロ 0 この 妖魔を 
倒す には， まず 画面の 真ん中で， 相手 
と 同じ 横軸 上に 立つ の。 そろす ると 
スライ ディ ングで 攻撃して く る わよ 
ね。 そこを ちよっ とだけ 上に 動いて 
かわしち ゃ 5。 敵が 体を 起こす とこ 
ろに 近づいて， そのまま 投げち ゃえ 
ばいい のよ。 行き止まり なんか だと， 

, もっと 楽に 倒せる わよ。 _ 


ゲー セー ン y  ミドリ ゲー セー ン y 


•ひっかけての” 待ち〃 

「時間は かかっても 楽に 倒したい よ〜 J って 人 
のために. ここ だけの, 妖魔 アオ SS ドリア カン 
の 楽な 倒し 方を 教えち ゃ 5 わ。 それは， ケーキ 
のはし までき たら， 素早く その 下に ピッ タリと 
張りつ いて， 攻撃 ボタンを た 与ぎ 続ける だけ。 
アカンは ケーキに 弓 I っ 掛かって 攻撃で きな し、 の。 


STAGE 2 


’ •スライディング 攻撃 


に I 急して！ 

スライ ディ ング 攻撃で 苦労 させら 
れる のが 妖魔 ゴロ ゴロ。 この 妖魔を 
倒す には, まず 画面の 真ん中で， 相手 

おな  よ Cl?<C よう  た 

と 同じ 横軸 上に 立つ の。 そろす ると 
スライ デ ィングで 攻撃して くるわよ 
ね。 そこを ちょっ とだけ 上に 動いて 
かわしち やう 0 敵が 体を 起こす とこ 
ろに 近づいて， そのまま 投げち やえ 
ばいい のよ。 行き止まり なんか だと， 

I もっと 楽に 倒せる わよ。 _ 


STAGE 2 

BOSS 

la-up 

♦ぉかしの 篆の iiX 

おかしの 蒙の Mr あたした ちを# 
ちかまえ ていたのは， かわいらしい 

せいよう にん f よう  ようま 

西洋人 形の ような 妖魔， 厶ーリ ド！ 
でち， かわいい だけ じ やない みたい。 


ーリ ドの 攻撃 ワザ 


•ドリ ー ム カツ タ ー  <4〉 

ムーリ ドの 接近 1¢ 撃ヮ ザ。 体を 高 i で箇絵 させ | 
ながら， 近づく 者に ポ另で 通 りつけ るヮ ザな の。 
うかつに 近づく と 真っ二つに されて しまう わ。 i 
転し はじめた 近寄らない ようにう ま <；|げ窗： 
た ほ 5 がいい わね。 

•ドリーム ブレス 〈日〉 

厶-リ ドの B か 3 謹で 繃执 る， I^jlj 
ガス。 横 方向に しか 撃てない か 6, 綾 敲 さえは ず | 
せ ば あんまり 怖くない わ。 でも 1 箇 あた っ ちゃう1 
と， 起吉 上がり ざまに 灰の ガスが あたって， 蓮 縫 
ダウンなん てこと も あるから A をつ けて ね。 


i 


STAGE 2 


•ドリーム テレポート 

ムーリ ドに ダメージを 尊え ると， スッ $ 画面 か 
ら臺ぇ ちゃ 5 わ。 そして， それから 数秒 後に ぜん 
ぜん に 美 黨 i れる の。 ふしぎな ヮ ザに 才 
□オ ロして いたら， プレス や カツ ターで， コ テン 
\穴ン に やられち やう わよ。 


♦VS. ム ー U ド 必勝 法令 

II れ ている と ドリーム ブレス。 連 リーム カツ ターが 出て いる 間は 近づ 
づけ ば ドリーム カッター。 追い詰め かないよ 5 にして ね。 パ 
て達堯 をし かけよろ としても， ンチや キック なんかの 連続 攻撃を し 


ドリーム テ レポ ー トで 逃げられち ゃ 
5〇 なんだか 蟲 敵みたい に 思えち ゃ 
5 けど， は パ ケーネ より 弱い か 
ら- 心して ね。  ,^e 

さてと， やっぱり 厶ーリ ドの 攻撃で 
搖 いのは， ドリーム ブレス かな。 
れは や 鏡め に 逃げれば だいじょ 
うぶって ことは， 前の ページで 話し 
た わよ ね。 だから 最初に 斜めの 位置 
から ムーリ ドに 近づく の。 ただし， ド 


ないで, つかまえてから， いちばん ダ 
メージ の 大きい 投げ ワ ザで 投げち や 
5 の。 ムー リ ドが テ レポ ー トを 始め 

がめん  ちゆう お 3  いど. う  . ，。 

たら， 画面の 中央に 移動。 テ レポ ー 
卜から ムーリ ドが 出て く るのを 待ち 
かまえる のよ 。そして 近くに 出たら， 
そのままつ かまえて 投げち やろ。 遠 
ぐ こ 出た 4 合は， また 厶ーリ ドの 斜 
めの 早 窗に备 i， 最初と 同じよ 5 に 
して 投げち やえ ぱいい のよ。 


53 


STAGE  3 


，ひ •: み,:.. つ.：.. 二 •こう  じよう 

秘密 工場 


ひ みつこう じよう々 シ プ  » 

秘密 工場 MAP ① 


STAGE 3 


•秘密 工場 潜入！ 
勢の 陰謀を あ I 两ナ 

火の なかに 浮かんだ 工場の 映 
像。 工場から 妖気が ただよって 
いる わ。 このな かで ダーク •キン 
グダ 厶 がな にか 計画して いるに 
違いない わね。 人々 を 苦しめる 
妖魔！ この 火 野 レイ ちゃんが, 
赤い 八イ ヒールで おし お吉よ ☆ 


•妖魔 ジユ モー 登場!！ 

この辺り に 妖魔 ジユ モーが 初 登 編。 たしか 
人形に とりつく 妖魔だった わよ ね。 こいつは 
リーチが 長いから ii してね。 さいわい 採 劣 
はがない か 今， aw”- up 二: 

% モ 


S ジ: 


ドーナツ 
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lormoon 


STAGE 3 

ijiiiMAP© 


•きようは， bI れ のち 


•エレベーターの 先に 
备 っも 9 はなに!？ 

いつまで 上がって いくのよ， この 
エレベーターは！ 長いだ けなら と 
も かく， 妖魔が 降って く るなん て， ひ 
どい エレべー ターね。 でも， 止まつ 
た 先にな にが 待ち かまえて るの か。 
ちょっと ド キドキ する わね ☆ 


ジジ 注意報！ 

ほ, ん じつ  ふきん てんき 

本日の エレ ペーター 付近の 天気 

W うほう  し  ほんじつ  あか 

情報を お知らせ します。 本日は 赤， 
青， 緑， 加えて 白と， 色 とりどりの 
ジジが 降る でしよ 5。 下の 注意# 
表を 参照して ください。 数字は 落 
ちて く る 順番です。 影が 見えたら， 
下敷 吉に ならない よ 5 に 逃げて く 
ださい。 また， ドーナツは たいせ 
つに 食べる ようにし ましよう。 こ 
の 後に 回復 アイテムは ありませ 
ん。 アナウンスは レイち やん 〇 で 
した。 


▲ジジは みんな 上から 降つ て < る わ。 下 
敷きに ならない よろ に 影から 離れて！ 
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STAGE 3 

iiilMAPd) 


參 きようは， el れ のち 


•エレ ペーターの 先に 
痦 っも 9 はなに!？ 

いつまで 上がって いくのよ， この 
エレベーターは！ 長いだ けなら と 
も かく， 妖魔が 降って く るなん て， ひ 
どい エレべー ターね。 でも， 止まつ 
た 先にな にが 待ち かまえて るの か。 
ちょっと ド キドキ する わね ☆ 


ジジ 注意報！ 

本日の エレベーター 付近の 天気 

C 主う ほう  し  ほんじつ  あか 

情報を お 知 らせ します。 本日 は 赤， 
青， 緑， 加えて 白と， 色 とりどりの 
ジジが 降る でしよ 5。 下の 注意# 
表を 参照して ください。 数字は 落 
ちて く る 順番です。 影が 見えたら， 
下敷きに ならない よ 5 に 逃げて く 
ださい。 また， ドーナツは たいせ 
つに 食べる ようにし ましよう。 こ 
の 後に 回復 アイテムは ありませ 
ん。 アナウンスは レイち やん 〇 で 


+ ジジは みんな 上から 降つ て < る わ。 下 
敷きに ならない よろ に 影から 離れて！ 

V _ 


ちゆう い ほうひよう 

•ジジ 注意報 表 


D 

ジジ x  2 

Q 

アカ ジジ 
ミドリ ジジ 

1 

アカ ジジ 
ジジ 

1 

シロ ジジ x  2 

1 

アカ ジジ 
ミドリ ジジ 

1 

シロ ジジ 
アカ ジジ 
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STAGE 3 


•あれ 7  5 さぎ， なに やっ てるのよ 

ずいぶん 奥まで 来た わね。 そろそろ ボス じ や 

おも  し ゆん かん まえ  あや  かげ 

ないか しら。 と 思った 瞬間， 前に 怪しい 影が！ 

な〜 ん だ， 5 さぎ じ やない の。 いつの まに 
あたしを 追い抜い たのよ。 

アイ タツ， なに すん の！ いきなり 本気で 
なぐる なんて。 この間， なかよしを 貸さな かっ 
たことの しかえし 7 そんな 感じ じ やない わ 
ね 0 いつたい ど 5 い 5 ことなの よ!？ 

V _ _ _ 一 


▲ラ> さぎ に似てい るけ ど， なんとな 
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STAGE 3 


•ラッキー CT なかよしと いっしよ〃 だ!！ 

こんなと ころに も w なかよし といっ _ 

しよ〃 が 落ちて る わ。 1 人 プレイなら | 

問題ない けど， 2 人 プレイの ときは ダ ッ 5 
シュ でソフ トを 取る のよ。 なん たって 
1 UP に 必要な 得点の 1 /3 が 手に \ 

るんで すから ね。 5 さぎには 取らせな 
いわよ〜 だ！ 


に ◄ 

得! —— 

ラを 

ン 取と 

クれ 

はば 

に ほ 
な ぼ 

IJ 


IMT セーラ ー ムーン 


FC カ セツ 


•あれ 7  5 さぎ， なに やっ てるのよ 

ずいぶん 奥まで 来た わね。 そろそろ ボス じ や - 

ないかし ら 。と 思った 瞬間, 前に 怪 しい 影が 
な ~ん だ， ろ さぎ じ やない の。 いつの まに 
あたしを 追い抜い たのよ。 

アイ タッ， なに すん の！ いきなり 本 A で 
なぐる なんて。 この間, なかよしを 貸さな かつ 
たことの しかえし 7 そんな 感じ じ やない わ 
ね。 いつたい どうい うこと なのよ!？ 
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STAGE 3 

遍_ 

BOSS 

イ ミ テ ー ション 

imitation 

tz-ラ-ね- ン 

m 

•やっぱり ニ セ 著！ 

でも， お パ カさん ね。 よりによって， いちば , 

んマ ヌケで ドジな 5 さぎに 化ける なんて。 あ : 
たしたち の 勝ちは 約束され たも 同然 だ わ 〇  ; 

128/208/^^ 

•IMT セーラー ■ムーン キック <b> 

お だんご 韻を なびかせて， 左右， 斜めと |SI 
在に 飛んで くる ジャンプ キック。 けっこう 遠く か 
らも 飛んで くる。 同じ ジャンプ キックで 撃墜す る 
のは， 至難の ワザ なのよ。 ここは， おとなしく 逃 
けて しまった ほ 5 がいいみたい。 


參 IMT セーラームーン コン ビネーシヨ ン 〈日〉 

イミ テーシヨ ン  -oiviKUfs 

I  MT セーラ ー ムーンの 通常 I 文 撃 0 ほんものの セー 
ラー ムーンとは 違 5 攻撃 パターンで， ビン タが 多 
いみたい。 一度 攻撃が あたっ ちゃ 5 と， 連続で ダ 
メー ジを 受けて しまう。 ニ セ 者 だって あまく 見て 
ると， ケガ しちゃ a わよ。 
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STAGE 3 


_ijyn ■セーラ ー ムーン ダンス w 

1 人 プレイの ときに， あたしたち セーラ ー 戦士 
の 体力が 0 になる と， うさぎ そっく りの 勝利の ダ 
ンスを 始める わ。 別に 攻撃 ワザじ やない けど， こ 
の 憎々 しい ダンスを 見て ると， フツ フツと 闘志が 
わいて くるわ I 


/I みス  个;; ァーン ヨン  —ひ つし よ 7 ほ 7  ‘: へ-〉 

♦VS.  IMT セーラー ムーン 必勝 法 ♦ 


この IMT セーラ ー ムーンには， 投げ ワザ やつ かみ ワザ がまった く 効かない 5 
えに， 近づけば すごい スピードで なぐり かかって くる。 でも， 必殺 ワ ザは fe わ 
ない の 0 そこで, 最初に いっしよ に 出て 
くる キ ゲー セー ンを 速攻で 倒す。 その 

もの  どうじ お  ひつ さつ 

あと， ニ セ 者を, 同時 押し 必殺 ワザ など 
を 使って 画面のは しに 転ばせる。 すぐ 
にため 始めて， ニ セ 者が 起き上がった 
瞬間に， 必殺 ワ ザを 命中させる のよ。 二 

もの  あいだ きより  ひつよう  ひつ. さつ 

セ 者との 間に 距離が 必要 だし， 必殺 ワ 
ザを 出す タイミング も!！ しいけ ど， や 
みく もに 攻撃を しても 残り 人数を 減ら 
すだけ だからね。 なにごと も 修行よ 0 


▲は： レ 3 こ 7 ファイ や ー ソウル！ すぐにた セーラ ー ムーンの 罡 法は 囱癸 茔のゾ 
めて， 起き上がり ざまを ねらえ！  イサ イト だつ 芝の ね。 


lormoon 


早 離 

V  F  : 二 二-： r  二一 


星の オルゴール 


•タキシード 仮面の 残した オルゴール 

足元に 星 形の オルゴールが 蠢 ちて 
いた。 ろ さぎち ゃん， なんかいいた 
げ [こ 見て るけ ど， この オルゴールを 
知つ てるの 7 そ ろ か， 5 さぎ ちゃ 
んが プリンセスだった ころ， 至 孕ェ 
ンデ イミ オンから 贈られた もの か 


•〇 死なせは しないよ。 今度 こそ 
プリンセスを， うさぎ ちゃんを 等っ 
てみ せる よ …… ぜったいに！！ 


▲なぜ ここに オルゴールが …… 。 もし かしだ 
5 タキシード 仮面 もこ こにいる のかな cp 
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•タキシード 仮面の 残した オルゴール 

あしもと  ほしがた  お 

足元に 星 形の オルゴールが 落ち r  ■HH 


いた。 3 さぎち ゃん， なんかいいた 
げに 見て るけ ど， この オルゴールを 
知つ てるの 7 そろ か， 5 さぎ ちゃ 
んが プリンセスだった ころ， 至 孕ェ 
ン デイ S オンから 贈られた もの か 
…… 〇 死なせは しないよ 0  _ 度 こそ 
プリンセスを， うさぎ ちゃんを 等っ 
てみ せる よ …… ぜったいに！！ 


▲なぜ ここに オルゴールが …… 。 もし かしだ 
5 タキシード 仮面 もこ こにいる のかな 9 
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STAGE 4 


參取〇 戻した 記憶 

ぎん  せん ねん おうこく 

ルナに 導かれて， 月の 厶一 
ン •キ ヤツ スルまで テ レポ ー ト 
して 杏た。 かつて， あたしたち 
がし あわせに 暮らした シルバー- 
ミレニアム か …… 。 えへ っ々 
感傷に ひたって る 場合 じ やない 
な 0 木 野 まこと， がんばります！ 


♦liem が# い ノダ〇 

厶ーン •キ ヤツ スルの 中には， けつ ころい 
い アイテムが 落ちて るよ。 しかも， 回復 アイ 
テム だけ じ やなく， 1 UP アイテムに 高 得点 ア 
イ テムと 種類 
もたく さん。 

アイテムを ド 
ン ドン ひろつ 

ち やお 5。 

V 


•前後を はさまれな いよろ に 気をつけろ！ 

休む ヒ マな く 妖魔が 出て くるのに 
はま いったね。 目の前の 敵に 夢中に 
なって ると， 後ろから 近づいて きた 
敵に やられち や 5 ぞ。 一度 倒される 
と， 起き上がった ところを またな ぐ 
られち や 5 こと も あるから， 前後に 
よく 注意して， 囲まれな いように H 
おろ。 危なく なったら， ft 時 押しの 
必殺 ワ ザで 切り抜けよう。 多少の 体 ▲この 3 テージ キック だけで: なく パンチ 
. 力の 消耗なら アイテムで 回復 さ。 _ も 繰り出して くる。 ジ ユモー 強し 丨 
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•僉 り# した-# 

ぎん  せん ねんおう こく _ 

ルナに 導かれて， 月の 厶一 
ン • キャッスルまで テ レポ ー ト 
して 杏た。 かつて， あたしたち 
がし あわせに 暮らした シル パー* 
ミレニアム か …… 。 えへ っ々 
感傷に ひたって る 場合 じ やない 
な 0 木 野 まこと， がんばります！ 

ミ ド u ジジ I 
ア オア カン— 


春 Item が 多い ノダ〇 

ムーン •キ ヤツ スルの 中には， けっこうい 
い アイテムが 落ちて るよ。 しかも， 回復 アイ 
テム だけ じ やなく， 1 UP アイテムに 高 得点 ア 


通信 機  ス 1 力 


籲 前後を はさまれな いよ ラに 気をつけろ！ 

休む ヒマ なく 妖魔が 出て く るのに 
はま いったね。 目の前の 敵に 夢中に 
なって ると， 後ろから 近づいて きた 
敵に やられち やう そ。 一度 倒される 
と， 起吉 上がった ところを またな ぐ 
られち や 5 こと も あるから， 前後に 

ち ゆう い  かこ  kidf 

よく 注意して， 囲まれな いように 戦 
おう。 危なく なったら， _ 時 押しの 
必殺 フサ' で 切！ 3 抜けよ 多少の 体 ▲この ステージから ，キック だけで な < バン チ 
. 力の 消耗なら アイテムで 回復 さ。 _ も 繰り出して < る。 ジユ モー 強し丨 
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STAGE  4 管ね 管 

く あたしたち。 p いのな かで テラス 


S の/こ レ/こじ 0 ヂぃ V ジ /d^ZTC： 丁 フス 

-ン •キャッスル MAP ㊣ から 見ぇ， 球は 悲しし:^ らし 南 
ヮ ぐ そして 美しい。 あの 地球の どこ 
かに, ダーク •キングダムが 歸れ てい 
るの か。 かならず 見つけだ してやる I 


•まわりの 敵を 倒してから, ゆっくり 食べよう ☆ 

アイテムが 落ちて るのは いいけ ど， 

回復 アイテムは 2 つし かないん だよ | 

ね。 その 5 え， この ステー ジ には 体 S 
力自慢の アオ アカン や， ほかの 妖魔の* 

後ろから 攻撃して くる ジュ モー など， 

だん  たい 9 よく 

油断して ると 体力を けずられ やすい 


ん だ。 アイテムを 取る と 杏は, まわり 
の 敵を 全部 倒してから， ゆっくり 取 g 
るよ 5 にしよ 5。 アイテムを 南って と Is 
体力を 満杯に したのに， すぐ ダ メー 
ジを 受けち やったら i しい もんね。 
もちろん, 死にそう なと きは 別 だよ。 f 
死ん じ やって 残り 人数が 減ったら， ^ 
クリアー が 難しくな っち やう そ。 ^ 


•まわりの 敵を 倒してから, ゆっくり 食べよう ☆ 

アイテムが 蠢ち てるのは いいけ ど， 

回復 アイテムは £ つし かないんだ _ 

ね。 その 5 え， この ステージには 法 
力自慢の アオ アカン や， ほかの 妖魔の 
後ろから 攻撃して くる ジ ュモー など， 

勿 だん  たい 9 よく 

油断して ると 体力を けずられ やすい 
ん だ。 アイテムを 取る と 杏は, まわり 
の 敵を 全部 倒してから， ゆっくり 取 
るよ 5 にしよ 5。 アイテムを 取って 
体力を 満杯に したのに， すぐ ダ メー 
ジを 受けち やった ら 悲し いもんね。 

もちろん, 死にそう なと きは 別 だよ。 

死ん じ やって 残り 人数が 減ったら， 

クリアー が 難しくな つち やう ぞ《： 


STAGE4 


STAGE  4 管 n ゎ 慰 S 二 

く あたしたち。 戦いの なかで テラス 


s の/こ レ/こじ 0 ヂぃ t/ ジ /d*zrc: 丁 フス 

-ン •キ ヤツ スル!^ ㊣ から 見ぇ— 球は 悲し 4S らし、 醫 
w ぐ そして 美しい。 あの 地球の どこ 
かに, ダーク •キングダムが 歸れ てい 
るの か。 かならず 見つけだ してやる I 


A 


參 廃虚に なって いた ムーン •キャッスル 

美しかった シル パー.  5 レニ アム。 でも - - 

今は その 面影し かない。 し、 まわしい 載輩 と 
妖魔たち のせいで， ここまで 堯れ はてて し 
まったん だ …… 。 折れた 柱， 砕けた テラス。 

いろんな 思い出が あつたん だけどね …… 。 


•先は 長い そ！ 

あせらず 行こう！ 

なが  ろうか  ぬ  むら 

長い 廊下を くぐり 抜け， 群がる 丨 
妖魔を けとばして， やっと こさっ j 
とこ 地球に 戻る ゲー トまで たどり | 

ついた よ 0 でも， ここには ボスが | 
いないんだ。 つまり， まだ この ス 
テージ 4 は 終わり じ ゃな いって こ 1 
とだょ。 だから， し J の您に そ 贫ノ镜 I 
えて， なるべく 慎重に 行動して 体 
力を しっかりと 温存して おこう。 t  ^ 
むち ゃは ゲン キン だ。 がな け 穴 ユ 
れ ば， セー ラー 戦士に あすは な  ^ 
い!！ な一 ん てね ☆ 


lormoon 


▼戦つ ている 間に まだな ぐ 


STAGE 4 


になっ ていた ムーン •キャッスル， 

美しかった シルバー •ミレニアム。 でも 一 

V ぜ  おもかげ  せんそう 

今は その 面影し かない。 いまわしい 戦争と 
妖魔たち のせいで， ここまで 堯れ はてて し 
まったん だ …… 。 折れた 柱， 砕けた テラス。 

いろんな 思い出が あつたん だけどね …… 。 


hwf 

5 騮 
% 


•先は 長い そ！ 

あせらず 行こう！ 

長い 廊下を くぐり 抜け， 群がる 
妖魔を けとばして， やっと こさっ 
とこ 地球に 戻る ゲー トまで たどり 
ついた よ。 でも， ここには ボスが 
いないんだ。 つまり， まだ この ス 
テージ 4 は 終わり じ やな いって こ 
とだよ。 だから， 次の 舞 し) に そな 蠢— 
えて， なるべく 慎重に 行動して 体 
力を しっかりと 温存して おこ 3。 

むち やは ゲン キン だ。 がな け 1 2 
れ ば， セーラ ー 戦士に あすは な  毛 
い!！ な 一ん てね ☆  、 
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•氷原は 果てしなく 

ここが, ダー ク •キングダムの 本拠 
地が ある 北極圏 □ポイント か。 目に 
北極圏 D ポイント MAP ① 見ぇ 念 すべてが みんな 凍りっ ぃてぃ 

_ て， 悲しい くらいに さびしい ところ 
だ。 やさし さや 愛する 心が 凍りつ い 
てる 妖魔たち に ぴったり じ やない か。 


STAGE  4-2 


嫌 


•地面が 動く!？ と 一な ってん の？ 

あしもと  あん t: い ■ 

お〜 っと とっと。 足元が 安定し ない 

てまえ  ま  なか  おく  邙 9 

よ。 手前， 真ん中， g の 氷が， それ ぞ 
れパラ パラに 左右に 動いたり， 止まっ 
たりして いるんだ。 ろか 5 かしてい る 
と， その 気 もない のに， 妖魔の 待って い 
る ほうへ 移動 させられち ゃ 5。 そこで， 

功り  うご  はじ  -52?  ほうこう  み 

氷が 動き 始めたら， 動いて る 方向を 見 
極めて， はしに 寄りす ぎない ように 画 

めん  ちゆうおう  m  てき  たてじく 

面の 中央で 戦おう。 敵の 縦軸に まわり 

い ど う ほ 5 こう  おな  む 

こみたい なら， 移動 方向と 同じ 向吉に 
動く 氷の 上を 歩けば， いつもより ずっ 
と 速い ス ピー ドで 移動で 吉て 有利 だ そ。 
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STAGE 4 


STAGE 4 


北極圏 D ポ イン ト!^ AP ① 


•氷原は 果てしなく  _ょ 

^ ここが， ダー ク •キングダムの f 拠 
地が ある 北極圏 □ポ イン ト か。 目に 
見える すべてが みんな 凍りつ いてい 
I て， 悲しい くらいに さびしい ところ 
だ。 やさし さや 愛する 心が 凍りつ い 
てる 妖魔たち に ぴったり じ やない か。 

シロ ガロ ベン X 2—— シロ ガロ ベン x 2  - 


♦寒く っても， こごえて いる ヒマ はない よ 

こごえて いる ヒマ はない よ， 5 さぎ ちゃ | 

ん 。立っ て。 いつでも あたした ちは いっしょ ■ 

だよ …… 。 やっ ぱ， 寒い よな ぁ。 あれ， ア _ 

イ テムが か吉氷 7 たまん ない ね〜。 でも，！ 

あたした ちの 熱い 友情で がんばろ ろ！ 


み^ 獅 

阶 ご ニニ^^ 一二^^—：^^ 1  一 


サンデー 


かき 粱 


•地面が 動く!？ ど 一な ってん の 9 

お〜 っと とっと。 足元が 安定し ない 

てまえ ま なか おく こ 抑 

よ。 手前， 真ん中， 輕の 氷が， それ ぞ 
れバラ パラに 左右に 動いたり， 止まっ 
たりして いるんだ。 ろ 力) 5 かしてい る 
と， その 気 もない のに， 妖魔の 待って い 
る ほうへ 移動 させられち ゃ 5。 そこで， _ 

こお り うごは じ  うご  ほうこう  み*8* 

氷が 動き 始めたら， 動いて る 方向を 見に ， 

極めて， はしに 寄りす ぎない ように 画 | 瑞 f| 

めん  ちゆうおう  たたか  てき  たてじく 

面の 中央で 戦おう。 敵の 縦軸に まわり1^ 西が I 

い どうほうこう  おな  む 

; みたいなら， 移動 方向と 同じ 向吉に 
動く 氷の 上を 歩けば， いつもより ずっ 

はゃ  いど 5  ゆ う り 

と 速い ス ピー ドで 移動で 吉て 有利 だぞ〇 


•飛び こみ 注意， ガロ ベンの アッパー だ! 

連続 ワザ にもち こみたい とき や， i 
いで 投げ ワザ にもって いきたい ときに 
便利な のが + キー下 + 攻 輩 ポタンの ワ 
ザ だよ ね。 この ワ ザは, あたっても 敵が 
転ばず， そのまま 次の ワザ につな げら 
れる のが 便利なん だ。 ただ， ここまで さ 
たみん なな ら 気付いて ると 思 5 けど， 

妖魔 ガロ ベン だけには この ヮ ザが |) か 襲 次 
な いんだ。 うかつに 飛び こむ と， ガ ロべ 

ンァッ パ-ヵットで Si されち ゃぅぞ 。穿 穸 霞 

ふつ ろ の ジャンプ キックなら だいじよ y 忘 
ろ ぶ だけど， そんな チマチ マした Mli 1 § 

より， 近づいて 投げた ほうが 箪 いよ。 者 
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STAGE 4 


參#  くつても， こごえて いる ヒマ はない よ 


こ & ごえて いる ヒマ はない よ， 5 さぎ ちゃ 
ん 。立っ て。 いつでも あたした ちは いっしょ 
だよ …… 。 やっ ぱ， 寒い よな あ。 あれ， ア 
イ テムが か吉氷 7 たまん ない ね〜。 でも， 
あたした ちの 熱い 友情で がんばろ ろ ！ 


•飛び こみ 注意， ガロ ベンの アッパー だ！ 

連続 ワザ にもち こみたい とき や， i  rj—' —— ^ 

いで 备 げワ ザに も〕 ていきたい ときに — - *- 
便利な のが + キー下 +攻_ ポタンの ワ 
ザ だよ ね。 この ワ ザは， あたっても 敵が 
転ばず， そのまま 次の ワザ につな げら 
れる のが 便利なん だ。 ただ， ここまで さ 
たみん なな ら 気付いて ると 思 5 けど， 

妖魔 ガロ ベン だけには この ワ ザが |) か 襲 | 夂 
な いんだ 。うかつに 飛び こむ と， ガ ロべ 
ン アッパー カットで S 墜 され ちゃう ぞ〇呈 f 
ふつうの ジャンプ キックなら だいじよ 4 忘 
5 ぶ だけど， そんな チマチ マした 發|| 1 § 

より， 近づいて 投げた ほうが 箪 いよ。 者 


4  參 四天王， 永廪に 宛す 

Llril A  # 1 I  . I  M  いきこ お  ひよう げん ある つづ 

blAtxL  4-2 息 も 凍りつ く 氷原を 歩き 続は， 去 

.  うやく ダーク •キングダムへの 入り口 

細 i&_ ポイント mAp ㊣餐 夸 見つ-けた そ。 入り口 たちふさがる 


黒い 影。 おまえは 四天王 クンツ アイ 
卜！ みんな 早く 行 くんだ。 こんな 
やつ， あたし 1 人で じ ゆ 5 ぶん さ!！ 


:  :乂'  、  4 _ _ L 


•囲まれたら 
# わず 必殺 ヮザだ 

fc< つらい 旅路でした。 途中に 落 
ちている のは サンデー にかき 氷と， 

おなかの 冷える もの ばかり。 しかし， 

ついに， チーズ ケーキが 食べられる 
のです！ あ〜， 次は 熱い 紅茶が こ 
わい 0 さて， ここに ケーキが 落ち；*， ^  | 
てる _こ_ と 空 x 知つ てれば， ここまで 


< る 間の 攻略が かんたんになる ね。 

なん たって， 囲まれたら 必殺 ワサを ^ 

謹 S すれば ぃぃんだ か 6。 すこしぐ 醒^ 

へ  ぜんかい ふく  ☆ ; 

らい 減っても ケーキで 全 回復 さ 〇  ミ 


wmm 
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lormoon 


STAGE 4 


STAGE 4 


北極圏 D ポ イン ト!^ AP ① 


•氷原は 果てしなく  _ょ 

^ ここが， ダー ク •キングダムの f 拠 
地が ある 北極圏 □ポ イン ト か。 目に 
見える すべてが みんな 凍りつ いてい 
I て， 悲しい くらいに さびしい ところ 
だ。 やさし さや 愛する 心が 凍りつ い 
てる 妖魔たち に ぴったり じ やない か。 

シロ ガロ ベン X 2—— シロ ガロ ベン x 2  - 


♦寒く っても， こごえて いる ヒマ はない よ 

こごえて いる ヒマ はない よ， 5 さぎ ちゃ | 

ん 。立っ て。 いつでも あたした ちは いっしょ ■ 

だよ …… 。 やっ ぱ， 寒い よな ぁ。 あれ， ア _ 

イ テムが か吉氷 7 たまん ない ね〜。 でも，！ 

あたした ちの 熱い 友情で がんばろ ろ！ 


み^ 獅 

阶 ご ニニ^^ 一二^^—：^^ 1  一 


サンデー 


かき 粱 


•地面が 動く!？ ど 一な ってん の 9 

お〜 っと とっと。 足元が 安定し ない 

てまえ ま なか おく こ 抑 

よ。 手前， 真ん中， 輕の 氷が， それ ぞ 
れバラ パラに 左右に 動いたり， 止まっ 
たりして いるんだ。 ろ 力) 5 かしてい る 
と， その 気 もない のに， 妖魔の 待って い 
る ほうへ 移動 させられち ゃ 5。 そこで， _ 

こお り うごは じ  うご  ほうこう  み*8* 

氷が 動き 始めたら， 動いて る 方向を 見に ， 

極めて， はしに 寄りす ぎない ように 画 | 瑞 f| 

めん  ちゆうおう  たたか  てき  たてじく 

面の 中央で 戦おう。 敵の 縦軸に まわり1^ 西が I 

い どうほうこう  おな  む 

; みたいなら， 移動 方向と 同じ 向吉に 
動く 氷の 上を 歩けば， いつもより ずっ 

はゃ  いど 5  ゆ う り 

と 速い ス ピー ドで 移動で 吉て 有利 だぞ〇 


•飛び こみ 注意， ガロ ベンの アッパー だ! 

連続 ワザ にもち こみたい とき や， i 
いで 投げ ワザ にもって いきたい ときに 
便利な のが + キー下 + 攻 輩 ポタンの ワ 
ザ だよ ね。 この ワ ザは, あたっても 敵が 
転ばず， そのまま 次の ワザ につな げら 
れる のが 便利なん だ。 ただ， ここまで さ 
たみん なな ら 気付いて ると 思 5 けど， 

妖魔 ガロ ベン だけには この ヮ ザが |) か 襲 次 
な いんだ。 うかつに 飛び こむ と， ガ ロべ 

ンァッ パ-ヵットで Si されち ゃぅぞ 。穿 穸 霞 

ふつ ろ の ジャンプ キックなら だいじよ y 忘 
ろ ぶ だけど， そんな チマチ マした Mli 1 § 

より， 近づいて 投げた ほうが 箪 いよ。 者 
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STAGE 4 


•アイテムの スクロール アウトに 気をつけて 

卵た キが 織に ぁるときは；^ る ごく  g  ^ 

側で 戦わない ようにし よう。 右側で 戦って v  ° 
ぃ ると， ジャンプ キック#%， なぐられ ?? 
たはず みで， アイ 7 厶か 画面の 外に いっち • 


うそ。 そうな つたら もう 取れない ノダ ☆ 


?|| 


アカ ゲー セー ン— 

アカガ ロ ベン—  八イ アカン—  アカ ゲー セー ン— 

アカ ゲー セー ン — アカガ ロ ベン—  八イ アカン— キ ゲー セー ン— 


•立ち ふさがる 
四天王 クンツ アイ ト！ 

よ a やく ダーク • キングダムの 入 
り 口 だ。 でも, 前に 立ち ふさがる のは 
四天王， 最後の 1 人 クンツ アイ ト！ 

さいご  13:フ9よ_ く 

最後 だけあって， その実 力 も 八ンパ 
じ やない。 なめて かかる とケガ する 
よ。 …… どころ じ やなくて 
くつ あっても たりない そ」 だ。 クン r  T 
ツァイ ト 戦に そなえて， チーズ ケー 1 m 
キを 取ったら， なるべく 慎重に 進ん  ち 

で こよう。 クリア ー タイムを 気に か  ? 

けて 急いだら， 全滅し ちゃう そ。  § 


:ケガ する §  t 

: 「I がぃび 
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STAGE4 


BOSS 

ダーク •キン 

クン IV ァす卜 


し てんのう 

ダーク •キングダム 四天王 


ゾイ サイ トの かたきを 討つ ため， クンツ ァ 
イ トが あたした ちに 戦して きた！ でも， 
あたしたち だって 負ける わけには いかない!！ 


クンツ アイ トの 攻撃 ワザ 


籲八ン マー ナックル 〈日〉 

クンツ アイ トの 強カ パンチ。 セーラ ー 戦士が 接 
近した ときに だけ 繰り出して くる。 ふつうに 戦っ 
ている ときには， あんまり お 目に かかる ことは な 
いみたい だね。 クンツ アイ トの 必殺 ワ ザ， エ アリ 
アル • ブレードを くらろ よりかは まし だ。 

•クンツ アイ ト アッパー 〈16> 

これ もなかな か 見られない ワザだ 0 飛び こみ キッ 
ク などで 攻撃を かけた 時に， 出して くる。 この ワ 
ザ だけで, セー ラー 戦士の 飛び こみ ワ ザは, ほ とん 
ど 封 じられ ち やって るんだ。 なんとか， ヴィー ナ 
スの 飛び こみ チェーン 攻撃 だけは 通用す るかな。 


STAGE 4 


•エア リア％ p レー ド  <4〉 

クン ツァイ トが, 北極の いてつく  Mm と 器 麓な ェ 
ナジー を 混ぜ合わせて 放つ 風の カツ ター。 高速で 

はつし や  かぜ- や Wf  .ちわけ い  こうてつ  HU  ま 

発射され る 風の 刃は， 直径 30cm の 鋼鉄の 柱 も 真っ 
二つに する 力を 持って いる。 クンツ アイ トの 側面 
でも あたって しま 5 ので， けつ こ 5 ツ ライ そ。 


ブイ エス  ひつし ようほう 

♦VS ■クンツ アイ ト 必勝 法. 

さすが, と 5 ならせる 強さ！ まずは エア リアル •プレードの よけ 方から いっ 
てみ よろ。 最初は 横軸を 外して 斜め 方向に 逃げる。 これは あたりまえの 逃げ 方 
だね。 も 51 つは 同時 押しの 必殺 ワザ だ。 必殺 ワ ザが 出て る 間は， あたり 判定 
がない のを 利用した よけ 方なん だ。 ただし， 必殺 ワ ザが 終わった 瞬間に， 次の 
カツ ターが 飛んで 去て やられち ゃ 5 こ 

さいご  ほうほう  すいちょく 

とが ある ぞ。 最後の 方法は 垂直 ジャン 
プ〇 カツ ターに あわせて ビヨンと 飛ぶ 
だけ。 足に あたり そ 5 に 見える けど， 

あたらな いの だ。 これは 近す ぎる と アツ 
パーで 撃墜され ちゃ 5 ぞ〇 
攻略 法と しては， この 3 つのよ け 方 
を 使って, カ ツ ターの 切れめ で クンツ ア 
.イ トに 接近して， 投げ ワ ザに 持ち こむ 

しかな いぞ。 コ いても カツ タ-が あたっ ち 的。 


STAGE 5 

ダ ■ク •キング タム 


^  ※矢印は 妖魔の 進行 方向。 

ターク •キンク タム 通路 ① 


•見落とさないで， 

この 八 ラを 

さあ， 最後の 戦いに 出発よ I 
という 前に ちょっと 待った。 始 
まった ところの すぐ 下に パラが 
i ち てるのよ 0  ii に i れてゎ f: 写 愚?^ ァ に 汪 

かりに 《、けを じ っ< り顏し 置: 

て， ばつ ちり取つ てね 〇  毚 えてい るで しょ。 


I あだし の 足元の 近 4 
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STAGE 5 


STAGE 5 

ダ ■ク •キング タム 


^  ※矢印は 妖魔の 進行 方向。 

ターク •キンク タム 通路 ① 


さいし ゆう  かい まく 

•最終 ステージ 開幕の 
ベルが 鳴 D ひび  < —— 

闇が 広がって いた。 セー ラー と 
_ して， いいえ， セーラー ヴィーナス 

なが  た 妙  けつ ま. つ  おく 

と しての 長い 戦いの 結末が この 奥に 
待って いるの ね。 アルテミス …… 今 
まで ありが と 5。 あたし， かならず 
勝って くるから ね。 


. が前艺 
アわ 半? 
•んは 

フさ回 ミ 
セぁァ 


チーズ ケーキ 


•見落とさないで， 

この 八 ラを 

さあ， 最後の 戦いに 出発よ I 
という 前に ちょっと 待った。 始 
まった ところの すぐ 下に パラが 
秦ち てるのよ。 I 誓に 麓れ て わ ？； 写 慕? 左 卞に圭 
かりにく ぃけを じっ <り_ し 置: 

て， ばつ ちり取つ てね 〇  鼻え ている で しょ。 


◄あだし の 足元の 近 d 


はさみ 5 ちに 
気を っ扣 し…, ん 

はしに いると きは 要注意。 画面 
の 外に 敵が いて， 見えない ところ 
から 攻撃され る ことがあ るの。 画  t 

i の 串1 と荈の I 芳に ■しないと， 
はさみうち されち やう ぞ 。このはし 


◄切れて いる 画面の、 
右側から ニ ユッと 出 
ア オア 


STAGE 5 


•最終 ステージ 開幕の 
” ゆ ¢1 りひび く^ 7 

闇が 広がって いた。 セーラー服と 
_ して， いいえ， セーラー ヴィーナス 

なが  た 妙  けつまつ  おく 

としての 長い 戦いの 結末が この 奥に 
待つ ている のね。 アル テ 5 ス …… 今 
まで ありが と 5。 あたし， かならず 
勝って くるから ね。 

アオ アカン—  アカ ゲー セー ン— 

ミドリ ガロ ベン—  ミ ド リガ ロ ベン— 

アカ ゲー セー ン—  アオ アカン*- . 


◄切れて いる 画面の、 
右側から ニ ユッと 出 
ている のは， アオア 
カンの M。 


はさみ 5 ちに 


気をっけて! し… めん 

はしに いると きは 要注意。 画面 
の 外 (，こ 敵が いて， 見えない ところ 
から 攻撃され る ことがあ るの。 画  f 
i の’ 串と 荈の纖 に ■しないと， 匕^; 
はさみうち されち やう ぞ 。このはし 
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〇  STAGE 5 

ターク •キンク タム# 鹵② 


•地下 通路 @ 暗い〜 

「あたし， かならず 勝って くるから 
ね j なんて カツコよ く 別れて 吉 たけ 
ど， こんな 暗い 通路を 歩いて いたら 
気が めいって 吉 ちゃった。 「犬 も 歩け 
ば 棒に あたる」 つてい 5 し， なんか 
いいこと ある わよ ね。 


•ヒ ラヒ ラの 団体さん の おつき だ あ〜 


-ぃ蓮 mi な ヒラヒ ラが 笑 き^^! 

■で i っ てる 一。 M/fMIic 

なって， とっても w づら いわ。 これ ■，義 禱聲乂 '、義 
が 「M は ヵラスの; i れ祕」 ってゃ ■  ,  ^ 

っね (<  id 箱)。 どぅやって 観 そ 

いま  こう1) やくほう  よ  なお 

ろかな 7 今までの 攻略 法を 読み直 _ 

してみ ると …… や だ あ， だれも こい 

こう りゃく  ほう か 

っの 攻略 法を 書いて ないじ や^: い。 

しかたない ぽ^: は， この美 奈子 さま ▲いっ しょに ジジ もい て， 条び まわる M ばかり。 

が ばっちり 攻略して ア •ゲ •  )10  ジジが めだつ から, ヒラヒ ラは よけい 麁づ らいの。 

V _ 
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_ 


X _ 于ー  ジ _ 

STAGE 5 


•地下 通路は 暗い〜 

「あたし， かならず 勝って くるから 
ね j なんて カツコよ く 別れて 吉 たけ 

-ク •キンク タム 達 鹿©？'， こんな 暗い 通路を 歩い;^ 、在ら 

気が めいって きち ゃった。 「犬 も 歩け 
ば 棒に あたる」 つてい うし， なんか 
いいこと ある わよ ね。 


STAGE 5 


•不気味な 通路， いつまで つづく のか しら • 


ヘンな 翻学 がは えてたり， 紫色の 炎が 
ゆらめい てたり……。 なんだか とってち 
未 Ail よね〜。 ife なェ ナジー の 影響な 
の 7 こんな 異変が， 世界に ひろがっ た 
ら …… コ ワイ 考えに なって しまつた ☆ 


•ヒ ラヒ ラの 団体さん の おつ 吉だ あ〜 

くらつ うろ  まくろ  おお 

暗い 通路に， 真っ黒な ヒラヒ ラが 大 

にんずう  おど  くろ  ほごし 主く 

人数で 踊って る — 〇 黒が 保護色に 
なって， とっても 見づ らい わ 0 これ 
が 「髪は カラスの 濡れ羽色」 って や 
つね (— 意味 不明)。 ど 5 やって 倒 そ 

いま  こうり やくほ う  よ  なお 

5 かな 7 今までの 攻略 法を 読み直 
してみ ると …… や だ あ， だれも こい 
つの 攻略 法を 書いて ないじ ゃ 与: い。 

しかたない ?ジ： は， この美 奈子 さま ▲いっ しょに ジジ もい て， 系び ま ゎる綾 ばかり。 
が ばっちり 攻略して ア •ゲ • ル G  ジジが めだつ から, ヒラヒ ラは よけい 夤づ らいの。 


♦あせらず 落ちついて 

ヒラヒ ラには 小 ジャンプと 大ジャ 
ンプが あるけ ど， 気をつけな 吉 やい 
けない のは 大ジャ y プのほ ろ なの。 
^ ジャンプは 着地 後， p 転 コサ ック 
キックを 出す わ。 この 攻撃は 連続で 
ダメージを 会け ちゃ 5 から， 着地 点 
にポ ケーッと 立って たり しないよ 5 
に。 コ サック キックに 気をつけ なが 

ち やく ちてん  みき  ち 和ち. 

ら ヒラヒ ラの 着地 点を 見切り， 着地 
した 後に 近づいて 投げち やお 3。 


72 


73 


STAGE 5 


參 不気味な 通路， いつまで つづく のか しら… • 

ヘンな 韃が はえて たり/難の 蒸が 謹  ，  / 

ゆらめいて たり ...... 0 なんだかと っても I 

不気味よ ね〜。 邪悪な エ ナジ- の雜な I 

の？ こんな 異変が， _ に ひろがった 9  - 

ら …… コ ワイ% #ぇ になって しまつた ☆ 


♦あせらず 落ちついて 

ヒラヒ ラには 小 ジャンプと 大ジャ 
ンプが あるけ ど， 気をつけな 吉 ゃい 
けない のは 大ジャ ンプの ほ 5 なの。 
^ ジャンプは 着地 後， p 転 コサ ック 
キックを 出す わ。 この 攻撃は 連続で 
ダメージを 会け ちゃ 5 から， 着地 点 
にポ ケーッと 立って たり しないよ 5 
に。 コ サック キックに 気をつけ なが 

ち やく ちてん  みき  ち やくち. 

ら ヒラヒ ラの 着地 点を 見切り， 着地 
した i に！! づ いて 投げち ゃおう。 


STAGE 5 

ターク •キンク タム- 鹵⑬ 


參 光が 見えた！ 

萇'<  て i い の 奥に， ま ば ゆい 
筅の I が鳧 えた I でも その 光 I 在な 
にか まが まがし さが 感じられる 光 だ 
わ。 たぶん， あの 光の 向 こ ラに クイ 
ン •ベリ ルが いるの ね。 みんな， ほ 
んと ラの 戦いは これからよ!！ 


•ここに も バラが あつた …… ？ 

i 麁 との i しい 1¢ 闘が つづく 洞 
鐘の 串。 あたしは …… もぅ， くた 
びれ ちゃった な ☆ あら， こんな 
ところに タキシード 仮面の パラが 
あった わ。 いい 誓り 〇 体力が 回 
齧す る わ 。でも, こんな 敵地の 奥深. 

くに， なぜ タキシード 仮面の パラ 
が あるの かしら 7 なんか イヤな 

丰 i がする わ。 ただの 気のせい だ  打，. 了  っ,、 ,w 

< とぃぃ ん だけど ...... 。  にきて たの かしら。 なんち やつて …… アハハ ☆ 


rtem 


STAGE 5 

ターク •キンク タム— 


♦光が 見えた！ 

萇'<  て i い ii の M に， ま ば ゆい 
笑の I が鳧 ぇた I でも その 光 I 在な 
にか まが まがし さが 感じられる 光 だ 
わ。 たぶん， あの 光の 向 こ ラに クイ 
ン •ベリ ルが いるの ね。 みんな， ほ 
んと ラの 戦いは これからよ!！ 


rtem 


•ここに も バラが あつた • 

線との iu 編が っづく  _ 麗 
鐘の 军。 ぁ たしは …… もぅ， くた ■ 
ぁら ，こんな ■ 


にきて だの かしら。 なんち や P て …… ア八八 ☆ 


窟の中。 あたしは- 
びれ ちゃった な ☆ 

ところに タキシード 涵の パラが 

ぁっ たゎ。 ぃぃ 誓り 〇 路 が 回 _ 

極す る わ。 でも， こんな— の羅 
くに， なぜ タキ シ-ド 鐘の バラ ■ 

が あるの かしら？ なんか イヤな 

丰望 がする ゎ。 ただの A のせ ぃだ ▲夕苎と: ド產琴 だき，, £ こ? 3 バラ SC 

、 とい いんだけ ど- 


STAGE 5 


•ここまで きち や ラと 画面が 見づ らい! 

ステージの 最後に ある 2 本の 柱 0 このむ 
こうで 戦う と， 敵の 位置が わかり づ らいよ 
ね。 気がつく と ダウンして たりして。 ガン ガ 
ン 敵を 倒せても， ここまで はこない よろ に 
しよう 0 この 柱の 手前で 戦えば いいね 〇 


FC  ノワレ M 

■ 


VI 

fij 


パ パ：、 .'ふ  - - 

、，，卜  'ぜ;'又 ‘的、 ^ 

.、し'  广 •: ぐ''''、-:.: ベ、'、 '•寒 ダ- 、ぐへ.:.-- ■承. '■  '、 •'、へ'  - 


•クイン •ベリ ルの もとまで あと一 歩! 
気を 抜かずに がんばって！ 

前に 出口が 見えて きた わ。 いよい！^ 

よ 最終 決戦て やつね。 でも， その 前 g 
に， 目の前に 立ち ふさがる 妖魔の み 
なさん を かたづけ なきや …… 〇 ここ 
までき たんだから， あせらず 落ちつ 
いて 戦おう ね。 クイン •ベリ ルとの 

た 砂  のこ  にんずう 

戦いに そなえて， 残り 人数 や 体力を 
温存して おこ 5 ! 
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STAGE 5 


•ここ ま p 幸ち や ラと 國 画が 見 づ らい！ 

ステ： ジの最 | にあ！ >  2 笨の 轾。 このむ 
こうで 戦う と， 敵の 位置が わかり づ らいよ 
ね。 気がつく と ダウンして たりして。 ガン ガ 
ン 敵を 倒せても， ここまで はこない よ 5 に 
しょう。 この 柱の 手前で 戦えば いいね 〇 


•クイン •ベリ ルの もとまで あと一 歩! 


前に 出口が 見えて きた わ。 いよい I 
よ 最終 決戦て やつね。 でも， その 前 | 
に， 目の前に 立ち ふさがる 妖魔の み こ 
なさん を かたづけ なきや …… 〇 ここ 
までき たんだから， あせらず 落ちつ 
いて 戦おう ね。 クイン •ベリ ルとの 

た 妙  ©£  にんずう 

戦いに そなえて， 残り 人数 や 体力を 
温存して おこ 5 ! 
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LAST  STAGE 

s ■ク •キン 观 _ 


•クイン •ベリ ルの 足元に HSFC ソフト〃 が！ 

f よく ざ  こし か  ふてき  わら  よる  15 よおう 

玉座に 腰掛け， 不敵に 笑 5 夜の 女王 クイ 
ン • ベリ ル。 だけど， その 足元には …… な 
んと SFC ソフ ト'' セーラ ー ムーン" が 落ち 
ている ではない か ☆ まさか クイン •ベリ 
ル も， この セーラ ー ムーンで 遊んで いたの 
かしら 〇 ともかく， この ソフ トが この 

ステー ジ ゆいいつ かいふく  と 

STAGE 唯-の 回 f アイテム だから， 取 ▲もし かし;^^^ の雜 もど こか 
(冗談よ， 冗談） 


る タイミングを よく 考えて ね 〇 


にある のでは 9  (: 
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LAST  STAGE 


•- 終決 _! 

盞と 友情は 条 麄に 

クイン •ベリ ル！ 地球の 人々 
を 苦しめた あなたを 許さない。 こ 
の プリ ン セス •セ レニ テイが, 命に 
かえても 倒して みせる！ _ 

•妖魔たち が 
ペアで 出現！ 

ゲー セー ン， ア カ:/， ガ ロべ 
ンの 最強 タイプが 登場！ でも 
2 体ず つ だから， 気長に 戦って 
いれば 倒せち やうよ。 


最後の 戦いの 幕が 開く！ 

妖魔は 倒 したわ。 次は クイン • 
ベリ ル， あなたの ばんよ。 その 
とき 現れた のは， 王子 エン デイ 


てきた!？ お願い， 正気に 戻っ す 

itldf  すえ  たお  まもる  ベ 取ぃ 

て！ …… 戦いの 末に 倒れる 衛さ て繫ご 

あい  ひと  て#  cu 

ん 。あたしは， 愛する 人を この 手 n  ^ 
で 傷つけて しまった。 玉座から ? ^ 
クイン • ベリ ルが 立ち上がる。 f-y 
最後の 戦いが, 幕を 開けた …… 。 1 ベ 


ミ オン。 いいえ， あたしの 愛す u 
る衛 さん！ とっせ W いか かっ ル 

ねが  しょ うき  もど 


參 クイン •ベリ ルが 


立ち上が ると 志 


LAST  STAGE 

プリンス 

エン チす 57D 

•憎悪に とりつかれた 王子 

あたした ちの 前に 現れた のは， エン デイ ミオ 
ン だった。 彼のもう一 つの 姿は， あたした ちを 
陰で ささえて くれた， タキシード 仮面。 いった 
し、， なにが あった の!？ 


エン テイ 5 オンの 攻撃 ワザ 


暑 暗黒 斬 〈8> 

せいがん  けん  ぜんたい c ゆう  の  てき 

正眼の かまえから， 剣に 全体 重を 乗せて， 敵 

しょうめん  まぶた  きさ 

を 正面から 真っ二つに 斬り 裂く ワ ザ。 エン ディ 
ミ オンが この ワ ザを 出して る 間は， 縦軸から 接 
近して いっても だいじよ うぶな のよ。 だいたん 
に 近づいて， つかまえて 投げち やお a。 


•横 一文字 斬り 


<8) 

はやて  すばや  けん  ふ'  てき  どう  vsr? とう 

疾風の よろ に 素早く 剣を 振り， 敵の 胴を一 刀 
両断に する ワ ザ。 素早く なんども 振る ので， M 
づ いていく のは 危険！ とりあえず 距離を とっ 
て， よ $ すを 見よう。 がむしゃらに 突っ込む の 
は 自殺 行為 だよ。 
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誠 


LAST  STAGE 


ノ  "I  U--J  しよ フ  フ 

♦vs. エン デイ s オン 必勝 法 < 


エンデ イミ オン さま …… わた 
し， 5 さぎです。 あなたが 愛した， 
プリンセス •セレ ニ テイです。 わ 
たしが わからな いの 7 戦いた く 
はないけ ど, これ も 運命な の …… 。 

という わけで， エンデ イミ オン 
の 必勝 法。 じつは 地球の 王子と い 
う ほどには， 強くない。 ①横 一文 
字 斬りを している 間は 近づかない 

ひ しよう ざん ちゃく ちご  ふたた 

こと。 ② 飛翔 斬の 着地 後は， 再び 
動き 出す まで 近づかな いこと。® 
飛翔 斬を 出す と 杏， エン デイ ミオ 
ンが ジャンプしたら， その 場から 
移動す る こと。 とりあえず， この 
3 つを 守って いれば， やられる こ 
とはない ぞ。 あとは 縦軸から 近づ 
いてい p て, 投げち ゃえば OKe 飛 
び こみ 攻撃は， クロ スガー ドで 力 
ンぺキ に 防がれち ゃ 5 から， 使っ 
ち ゃダメ よ。 エン デイ 5 オンを 倒 
したら， 次は いよいよ クイン •ぺ 
._リ ルとの 対決よ ☆ 


，戒 翔嶄 〈⑻ 

くう ちゆうた か  ま  あ  らつ かそくど  りよう  てき 

空中 高く 舞い上がり， 落下 速度を 利用して， 幹 
を 縦に 真っ二つに する ワ ザ。 エンデ イミ オンが 転 
んだ あと， 起き ざまに 出す。 セーラ ー 戦士が 立っ 
ている 場所に 向かって 飛んで くるので， ジャンプ 
したら， その 場から 離れる よ 5 に すれ ぱいい わ。 


▼飛翔 斬の あと、 近づいた だ  ▼ジ ヤン フ 攻撃を しかけても、 ◄スキを ついて 投げる！ そ 
けで ダメ —ジを 受けち や/つ。  ク □スガ— ドで® 3 れちや 〇 。 の あとの 飛翔 斬に 気をつけて。 


ダーク •キンク タム 

ク〇 ペリ ル 


參 最後の 戦いよ！ 

ぎよく ざた  あ  あく  d よ 

ゆっくりと 玉座から 立ち上がる， 悪の 女 
王。 シルバー • ミレニアムを 滅ぼした 罪， 
地球の 人々 を 苦しめた 罪， その 身を もって 
つぐないなさい！ 


クイン •ベ1 J ルの 必殺 ワザ 

<  _> 芮は 讎 另。 


•スパーク サンダー 〈8/1B〉 

クイン • ベリ ルの 手のひらから 放射され る， 

まん  ちよう こうあつら いげき  でんき かみ 

3 万 ボル トの 超 高圧 雷撃。 あまった 電気が 髪の 

け  ほうでん  とくち よう らいげき  だ 

毛から 放電して， さかだつ のが 特徴。 雷撃を 出 
した まま 高速 突撃を する， スパーク ダッシュは 
通-の 2 倍の ダメージを 与える。 


•ツイン カッター 〈16〉 

あんまり 見られない ワザ だけど， 2 又 プレイ 
のとき に 左右から 近づく と 出す ぞ。 体の 両側に 
エナジーの カ ッ ターを 出し, まわり の ものを一 瞬 
に 切り裂く。 ダメージは 大吉い が， ほとんど 出 
さない ので， 特に 注意す る 必要は ないか もね。 


LAST  STAGE 


孀^ リス タル p ャべ リン  <4> 

邪悪な エ ナジ 7 を _ 答， - 水晶と 同じよ: 5 な 水晶 
のヤリ をつ くり 出し， 敵に 投げつ ける ワ ザ。 ダ メー 
ジは 小さい が， タイミングが 悪い と, 起き上がる ごと 

れんぞく  めいち ゆう  どうじ お  ひつ さつ 

に 連続して 命中し ちゃうの だ。 同時 押し 必殺 ワ ザの 
無敵 状態で 回避 するとい いそ。 


ひつ しようほう 


♦VS. クイン •ベ1 J ル 必勝 法 ♦ 

いよいよ 最後の 戦いだ ね。 クイン •ベリ ルが 立ち上が ると 同時に， 画面 内に 
妖魔 アカ シロ ゲー セー ンと 八イ パー ガロ ベンの 2 体が 現れる ぞ。 八イ バーガ ロ 
ベンは もう 1 体現れ るから， まず ゲー セー ン から 倒して いこう。 クイン •ベリ ルの 


—— 


続 攻撃は 最後の一 発が あたらな いし， 

ジャンプ 攻撃は 防御され ち ゃろ の だ。 

そこで， スパーク サンダー 放射の 合間 
に 近づいて， 投げち ゃお 5。 ダメージ 
は 少ない けど， 妖魔を 投げつ ける の も 
手 だ。 とんでもなく 強いから， 残りの 

戦士を 全部つ ぎこむ つ り g 戦おう。 ▲ジャン: rH . ぬ ディ. と H じ ク! 
エンデ イングは， もう 目の前 だ！  □スガ ー ドで 結 がれて しまう < 


f し 必殺 ワザ も， ガンガン つかつ S や ▲疫 げワ ザの 多には， 無敵 時間の ある ワザも 
: 後な ん だか 5, ハ デに いこ ラ！  ある。 齧 遠菡に しよ ラ P 
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知る 人ぞ 知る 
セーラー ムーン フアンの 
この わたし 


こどもむ けに# つて あるのに 
どうして どうして 
氣 くなる じゃあ あり ません か 


「X」 を もらいた くって 
おなじ 面を 何回も 
やっ ちゃうんだ よね一 


やはり 亜美 ちゃんを 
いじめて 遊んで 
しまったり 


あと なかなか ゆかいな のが 
1 人で やる 2 人 プレイ 
滴 i 宓 ii が㈣ しいよ ね） 


\n^ 


W  / 


どうしても 2 人 プレイを 
し たかつ たのに だれも 遊んで 
くれない からし かたなく 
あみだし たこの 技！ 


わたしは この 方法の 

セーラ ー ムーン ゲ ー ムの 

レイち やん まこち やんで 

M さばきなら 負けない わつ！ 

クリアした ぞ！ 

(なか よし モード j 
だけどね） 

グ MX， 

- im/  vV- 

% 癌』: 

あと なかなか ゆかいな のが 
f 又で やる 2 人 プレイ 
(ii 宓 ii が㈣ しいよ ね） 


\n^ 


W  / 


どうしても 2 人 プレイを 
し たかつ たのに だれも 遊んで 
<れ ないから しかたな < 
あみだし たこの 技！ 


わたしは この 方法の 
レイち やん まこち やんで 
クリアした ぞ！ 

(なかよし モード 
だけどね）， j 


セーラ ー ムーン ゲームの 
M さばきな 6 負けない わつ _ 


ailormoon 


せい せき 

成績に ついて 


各 ステージ 終了後に 表示され る "成績" 
で, あなたの セーラ ー 戦士と しての 実力が， 
ぱっちり わかっ ちゃう ぞ^ 友 だち とどっ 
ちの 実力が 上 か， 競い あお 5  ! 


IIP  A— 

夕汍 ア锣 <  A  1窆7  3_ 

，政 魔 叙^ 一誃  3 翁 4 猶^ 

13 翁⑪⑪ m 


ランク 

クリアまでの タイム 

5 

0-400 

4 

401-500 

3 

501-600 

g 

601-800 

1 

80 卜 

ランク 

か. ぐと. ぐ  .てんすう’ .てん.. ブ M ャ- じ、 1 

獲得した 点数 （点) 1 P 時 

5 

16100- 

4 

15100 〜 16000 

3 

14100 ~ 15000 

2 

13100 〜 14000 

1 

0-13000 

ラ、 乃 

受けた ダメージ  1 

5 

0-60 

4 

61 〜 120 

3 

12 卜 180 

2 

1B1-P40 

1 

M 卜 

ランク 

かくと X  てんすう  てん  プ v •种ゝ じ’ 1 

獲得した 点数 （点） 2口時| 

5 

10100 ~ 

4 

91 00 〜 10000 

3 

8100 ~ 9000 

2 

7100 〜 8000 

1 

0 〜 7000 

5 

4 

白 

3 

C 

2 

5 

1 

巨 
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まず 各 数値を 表に あてはめ 
て 出た ラ V クを， 


(クリア タイム ランク + ダ メー 

かぐと. く  hAt% 

ジ ランク x 2+ 獲得した 得点 
ランク） +4 

の 公式に あ'^ はめる の。 あま 
りは 四捨五入 してね。 最後に 


出た 数字を 左の 表に あてはめ 


て 出る のが， 評価 ランクよ 0 


ailormoon 

抛を 儀す 

テクニック いろいろ 

•テクニック S 裏ワザ 


i©W=fcSTAGE  MAP も わかった のに 
ど ラしても 勝てな いってい 5, あなた！ 
それは， セーラ ー 戦士の 力を じゅ 5 ぶんに 
引吉 出して いないから なのよ!！ 


そんな あなたの ために， 

せんし  じつりよ く  はつき 

セーラ ー 戦士が 実力を 発揮で 吉る 
テクニックを， ばっちり 教えち やう わね 〇 


テクニック si ワサ 

テクニック _ 


•ようし やなく 攻撃を しかけて くる， ダーク • キングダムの M 

ま  あらし  ようま  こうげき  たいこう 

魔たち。 嵐の ような 妖魔の 攻撃に 対抗す るた めには， こっち も 

ほのお  とつ くん  たたか  でんじ ゆ 

炎の 特訓よ ☆ まずは 戦いの テクニックを 伝授 しちや お 〇。 


I これが 基本 ワザ なのよ 〇 


縦軸 あわせ 

まずは 基本よ。 ほとんどの 妖魔は 体の 前 

こうげき はんい  ようま  たてじく 

に 攻撃 範囲が あるの。 そこで， 妖魔の 縦軸 

ようま  かさ  て まえが わ  おく ゆ  せん 

(妖魔に 重なる 手前 側  行年を つなぐ 線） 

から 接近して いくと， 攻撃を 受け 
ずに 近寄れる のよ。 こっちの 攻撃 

はんいない  ちか  あと 

範囲 内まで 近づい ちゃえば， 後は 
なぐるな り， 投げち ゃ 5 なり， 自 
由 自在って わけ。 特に， 手前から 
近づく のを オス スメす る わ。 奥 か 
ら だと 見 づ らいし， 距離感 もとり 
にくい からよ。 ただ， 一部の 妖魔 |  ^ 

か.: ■だ そくめん  こうげき  y  , ,0 

は 体の 側面で も 攻撃で 吉 るから， 

この ワ ザが 万能 だなん て 考えち や ° と 
ダメ なんだ。 あくまでも 基本 ワザ  g 
だからね。  え 
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テクニック si ワザ 


1 体狯げ て， 癀 数を 倒せ 

i きこみ 邊げ とばし 

S をつ かんだ £>,， 妖魔が たくさん いる ほうに 备 
けとばしち やえ。 投げられた 妖魔に 巻き こまれて， 
ほかの 妖魔 も ダメージを 受ける そ。 巻ぎ こめ 令 _ 
囲は， キャラに よって 違うよ。 背負い 蚤げ， 岜备 
けな どなら 遠くまで 届く けど， dbT や プレーン 
パスタ ーは 自分の 近く の 敵に し 
か 命中 しないの だ。 この ワ ザが 
あたえる ダメージは 少ない け 
ど， 敵の 出現を 抑え， 一 息つ < 

のに 胃 %。 


動かず なぐ Q たおせ! 

連発な ぐり 


ちょっと 上級 者 向けの， ムーンと マー 
キュリー だけの 攻撃 ワ ザ。 妖魔を なぐ 
り 始めたら， ボタンを 4 
回 押した ところで， 一瞬 
止める のが， ポ イン トな 
の 0 そして また 攻撃を 4 
回 $ それを 繰り返す。 ~ 

を 転ばす キックが 出ない 

ようま  たいり よく 

から， 妖魔の 体力が 0 に 
なる まで 続けられる わ 0 


◄体カ ゲージを 
よ  < 見 てね。 ド 
ン ドン 減つ てる 
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4 


セーラ- 


- ンと マーズの 攻撃  法 


頭突き 投げ 

せっかくつ かまえた 敵を， ただ 投 
げ るん じ ゃお もしろ くないし， ダ 
メー ジも 少ない。 そ 5 思って いる 
人には この ワ ザ。 つかまえた 後， 

+ キーを ニュー ト ラルに した ま 
ま， 攻撃 ボタンを 2 回 押し， その 
後 左右 $ ちらかを 押しながら， 3 
回目の 攻撃 ボタンを 押す の だ。 ゲ 
シゲ シと 2 回 頭 突 穿 （マーズは ビ 
ンタ） した 後に， 妖魔を 投げる そ。 


^ 素早く 倒す には 

痛び こみ 氆げ 

歩いて 接近なん てまどろ っ こし 
い！ と 思った ときは この ワ ザ。 

さ ゆ 3 アン P  あと 

+ キーの 左右 S ジャンプの 後， + 

した アン P こうげき  ようま  と 

キーの 下& 攻撃で 妖魔に 飛び こ 
み， 妖魔が のけぞって いる 一瞬の 
間に， つかまえて 投げる の だ 。この 
ワ ザには 豊富な バリ エー シヨ ンが 
あって， 飛び こんだ 後 w 頭突き 投 
げ "や "連発な ぐり" にもつな ぐ 
ことができる ぞ〇 
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テクニック ワザ 


ちよう きようり よく いちげき 

^ パ シン！ と一 発， 超 強力な 一撃 


ハ リセ ン 

セーラ __± の* i 甚奏， ついに！ 
場！ その 名 も, 八 •リ •セ _ン女 どつ 
吉 漫才の 道具 だなん て， パ カに しちゃ 
いけな いんだから。 なにしろ， リーチ 
は ヴィーナスの ラブ • 5-- チェーン 
なみに 長いし， あたえる ダメージ はな 
んと 20 ポ イン ト丨 ため 必殺 ワ ザより 
も 攻撃力が あるんだ ぞ。 でも， 手に入 
れ るのは ちよ っとむず かしくて， 特定 

ばし よ  げん  とくてい  てき  たい 

の 場所に 出現す る 特定の 敵に 対しての 
最初の 攻撃が， ため 系の 必殺 ワザ か, 通 
常連 続 攻撃の フィニッシュ ワザ でない 
てこ 与: いの。 手に入っても， 夢魔 
撃を 受けたり， 次の マップに 移つ 
たりす ると なくなつ ち や 5 の だ。 


▲ムーン テイ アラ アクションが 命? M  1\ 
リ センが 出現し だぞ。 


▲ハ U センを 持つ だ セーラー ムーン。 〇 さ 
ぎち やん にこれ ほど 似合 〇 武器は ない 9 


◄2 面の 最初に 出て <る 
妖魔 ヒラヒ ラ。 

▼最後は むす かしい！ 

4 面の 最初から 数えて 4 
体め のア オア カン だ。 
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テクニック si ワザ 

:ぅ ら  へん 


•みなさま お待ち かねの 裹ワザ 紹介 コーナー G 見て 楽しいだ 
けの スチ ヤラカ ワ ザと， 攻略に 役立つ 便利な ワ ザが あるよ。 そ 
んな 3 つの ワ ザを 紹介 しちや 5 そ。 


同 キャラ モード 

ぶれい や 一 2 モードのと 吉 に， どっち 
が セーラ ー ムーンを やる かで， 友 だち とケ 
ン カしたり してない 7 そんなと きは， この 
裏ワ ザが あれば だいじよう ぶ。 な 
ん と， 同じ セーラ ー 戦士で も ゲー 
厶が できる の だ。 やり方は， タイ 
ト ル 画面で ぶれい や 一 2  "に カー 
ソルを 合わせて， L/R ポタンを 
押しながら， スター トか丫 ボタン 
を 押す！ これ だけで 1P，2P 両方 
が 同 じ セーラ ー 戦士を 使え ちゃ 5 
んだ 。でも， 2 人と もまった く 同じ 
姿 だから， とち ゆ 5 で こん がらが っ 
て， どっちが どっちを 操作して い 
るか， わからなくなる かもね 零 


■セーラ ー ムーンが 2 人!？ 


テクニック ワザ 


エンデ イングが 兔られ ない 人の ために 


なかよし モー F 

エンデ イングが 見たい けど， ゲームが む 
ず かし いって 人は， 試して みよう。" おぶ しよ 
ん〃 を 選んで， X ボタンを 押した まま 丫ボ 
タン も 押す。 5 さぎち ゃん が 「なかよし」 っ 
ていったら 成功。 この モードは， 敵が 弱い し， 
同時 押し 必殺 ワ ザで 体力が 減らない のよ。 
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Oailo; 


rmoon 


やっと _ わった — 

エンデ イング 


•ああ， 感動の ラス ト 

多くの 苦難を 乗り越え， ついに ダー 
ク • キングダムを 壊滅 させた わ。 つら 
い 戦いは 終わり， あたし たちのし あわ 
せな， そして 新しい 時代が 始まる の。 


プリンセス •セレ ニ テイの 力 

し ゆ ご' しんせんし ちから あ 

と， 4 守護神 戦士の 力が 合わさつ 
て クイン • ペリ ルを 滅ぼした。 


セーラ ー ムーンの エンデ インク 


S ムーンが ゲームに _ 加して ると， 
エンデ イングが ちょっと 違う の だ 0 


ailormoon 

スタッフが 藷る 

ひ みつ  かず かず 

ゲームの 秘密の 数々 


け一 厶 開発 秘話 


セーラー ムーンた ちと いっしょに， 

ダーク • キングダムと 戦える この ゲーム， 
みんなは クリア ーで 吉た 7 
でも， ゲームには まだまだ 秘密が あるは ずよ。 
開発 スタッフ しか 知らない， 

セーラ ー ムーンの 秘密を 聞きに， 
ゲームの プロデューサーに インタビュ 


ailormoon 


スーパ  ー/ フ：ア 


スタッフ インタビュー  _  f 


S  F  C 

かい はつ ひ  わ 

開発 秘話 


/ 


ぶ I  — 

⑩ エンジェル/湯 野 譲 司 

開発 フロ デュー 分一。 一 
獲?， SFC 「織 田 信 


巧は， SFC 「 
GB 「セーラー 2 

§P6i# の苦奐 あれこれ 


—— まずは SFC 制作に いたる お 話を お 為い します。 

ゲームボーイを 昨年〗 e 月に 発売し ましたで しよ。 こ 
れ が， たちまち 全国で 完売し まして。 ただ， ゲーム ポー 
イ は 八 ー ド としての 制約が 大吉い. ん です。 そこで, ゲー 
厶 ボーイより 制約の 少ない， SFC も 出したい と AH 
したわけ です ね。 ゲームボーイの ヒツ トで, それが 実 f 見 


したんで すよ。 

—— SFC の 企画の ス 卜は ど $しヽ う もので しだ か。 

ゲームボーイは 女の子 メインで 売れたん です よ。 た 
だ SF 〇 となると わからない。 それに!? の 子 だけで な 
く， 一般の フアンに も 遊んで いただける 
ちのに した かったんです。 

そこで, まず 考えた のは, そち そ t キヤ 
ラク ター ゲームと はなん そ' や 7 という 
ことでした。 キャラクター 好きな 人に 議 
足して もらえる もので なければ ならない， 
というとう ぜんの 結論に 落ちつき ま k た。 

そこで, オリジナルな 部分, 漫画と TV 
です ね， を 手がけて いる 人に 参加しても 
ら 5 ことにし たんです。 
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インタビュ ー 


▼5 人 か 5 選べる とい ラ だ 
けで， だ いへ /u な こと。 


まず， 東 映 動画に アクションの 5 まい 人と い $ こと 
で 北 野 （幸 宏） さんを 紹介して もらい， 5 人の 勤き を 
かいても らいました。 かなり 自由に かいて もらった ん 
です が， おかげさまで キヤ ラク ターが 丰 S 生吉 として 
います。 ど 5 しても ド ツター のかいた 動きは ゲームっ 
ぼくな るんで すが， アニメーターで 正解でした。 ただ， 

原画を かいて もらって スキ ヤナーで とりこむ と， _皇 を 
使 5 ん です よね。 なにしろ 5 人を 出して あたりまえで 
しよ 5。 決められた 容量 夸ど 5 割り振る か， 血のに じ 
むよ 5 な 努力の 結果， 可能に なったん です。 

とにかく， あの 大吉 さの キヤ ラで 5 人 
選択の ゲームはありません。 さらに， 人 

どう！；  „  てき  さいこう  たい  ぎ  ■ 

同時 プレイで 敵が 最高 4 体と い 5 の も 技 1 
術 的には むずかし いんです。 tl 殊 チップ  ， 

を 使って るので は， と ウワサ された ほど 
です よ。  I 

—— ワ ザに プロレスの ものが 多いです ね。 ％ 

ち 《 ■ら  よわ  おんな  こ  1S  きよう  ウ 

ええ。 力の 弱い 女の子で も 出せる， 強  ^ 

力な ワザ という ことで， プロレス 雑誌を 
見ながら 考えました。 いや， 女の子に 力） 

けられて うれしい ワ ザを 選んだ という 声 もあります け 
どね (笑)。 まあ， その 結果が， マーキュリーの dDT と， 

マーズの フランケン シュ タイナー なんです よ。 

— 音声 も オリジナルを 意識して ますね。 

ビ~ ジー エム  テレビ おんがく たんとう  ありさ わ 

ええ。 巳 GM は， TV の 音楽を 担当して いる 有澤 さん 
にお 願いし ました。 格闘 アクションら ^ くないけ ど， 

セーラ ー ムーンら しい 曲で しよ 5。 10 月には db にな 
ります よ。 特に オス スメは シルバー • ミレニアムの 才 
ル ゴールの S。 ぜひ A をつ けても らいたいです ね。 「ゲーム ミ ュージ ッ^美 少雙 

萬は ， ラ クタ- ゲ-ム でぁ％ じょ 1 关 きな ゥ ST 
エイ トを 占めます よね。 とうぜん 新たに 録音し なくて 笨 コロムビア 
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\K\ 


▲はだしに する のは， けつ 
こうむす かしい。 


はなり ません。 いそがしい スケジュールの 合間に， _声 
優さん に 集まって いただきました。 三 石さん は 復帰 後， 
すぐで したね。 これ も 声優さん には， こまかい 注文を 
出して いません。 その ほ 5 が キャ ラク ターの 自然な 声 
が 出せる と 思った からです。 成功で したね。 セーラ ー 
ムーンの 「30 ゃ」 みたい なのが 出ました から。 また， 
マーキュリーの 「えい j は， スタッフの もっと 申し訳 
なさそう に， とい 5 注文に こたえても らいました。 ス 
タッ フ • キ ャス トが 一体にな ってで きたので， フアン 
の 要求に もこた えられた と 思います。 

ただ， 声の サンプリング も 容量を つか 
5 ん です よね。 特に 女性の 高い 声は， 男 
性の 声より よけいに。 それに， しゃべる 
ことので さる 時間には， ノ k ー ドに よる 制 
限が あります。 だから， ワ ザの 名 まえは 

はやくち  ふたり どうじ  どうじ 

早口 だし， 2 人 同時 プレイのと 杏に 同時 
押し 必殺 ワ ザは しゃべれません。 

ただの かずこ  げんが 

一 只 野 和 子さん の 原画 も あり ますね。 

ええ。 パッケージと キャ ラク ター •セ 
レク ト， 変身 後の キメ ポーズ， エン ディ 
ング といった ものです。 ちなみに， アイ キャ ッチは， 
パジャマの や 水着の も 用意して あったんで すが， これ 

ようりよう  つごう  はい  たた* の 

も 容量の 都合で， はだしし か 入りませんでした。 只 野 さ 
ん にかいて もら 5 というのは， なかよし 編集部の 小 佐 
野さん から， ぜひに と 推薦が あったんで すよ。 武 ^ 先 
生に オリジナル 妖魔を つくって もらろ とい 5 の も， 小 
佐 野さん の アイディア なんです。 ゲームボーイ のとき 
に 小 佐 野さん は 『セーラ ー ムーンが SFC になる のが 
夢』 とおっ しゃって たんです よ。 開発に あたって， 人 
1 人の 夢を せおって ると 思う と， プレッシャーって ヤ 
ツ がちよ つと ありまし たね (笑)。 
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インタビュー 


—— いろいろな)^^ 鬚が 反映し I いるよう です ね。 

1 面の 車 も， いい 例です ね。 あの 車は， もと もど こわ 
せる もの じ やな かったんです。 でも， 開発 中に 開催 さ 
れ たお もちや シヨ ーへ 出品した ところ， なぜか 車を こ 
わそうと する ファンが 轉 出したん です よ。 そこで， 羞 
いで こわせる よ 5 に 変更し たんです。 ユーザーの 
が， ゲームに 反映し たんです ね。 ちなみに， あの 筆は メ 
イン プログラマーの 愛 寿だった りします。 

— ほかに も 予定が 変更に なつた のはあります か 7 
そうです ね。 IMT セーラー ムーンは ゾイ サイ トに 篇っ 
てから， 再び 戦い はじめる はずでした。 それに， いろ 
し、 ろな アイテム も 考えて いたんで すが， 八 リ. セン だけ 
になっ てし まいました。 八リ センは， 大 .阪 出身の わた 
しが 提案した ものです。 でも， ほかの アイテムが なく 
なつた ので， ゲーム パランス のこと も あって し アイ 


ングの スタッフ • キヤ ラ クター 紹介の 

ビージー ェム  こうそくどう •ろ  つか  よてい  きよく 

BGM は 高速道路で 使 5 予定だった 曲で 
すし， エンデ イングの Q  •セレ ニ テイの 
BGM は 水族館 尾の 曲です。 いずれも 力 
メラ 持参で ベイ プリ ッジ やしなが わ采 H 
館へ， 取材 ロケまで したんです けど， な 
くな？ 专ゃ ぃました。.  •  ▲謹の は S 錄 4 凝 

― 最後に ひとこと。  だそぅ だ …… 。 

武^ 直 子 先生を はじめ， なかょし iiis 
のみな さん， いろいろ ありが と 5 ございました。 ファ 
ン のみな さん も， ぜひ アン ケー トは が吉 などで， 議慧 
を お送りく ださい。 


テムに なった わけです ね。 

それから， 高速道路の ステージと 罙 i 
館の ステージ も 考えて いました。 これは 
音楽に なごりが あるんで すよ。 オー プニ 
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〇 こ <p 笨を i んだご 感想. ご 意見な どを 
お聞かせ < ださい。 

お 手紙を  <  ださつ だ 中から 抽選で 5 名 様に， 
セーラー ムーン， 声優 寄せ書き サイン 色紙を 
プレ ゼン トいだ します。 

☆あて 先 ☆ 〒107-91 東京 赤 坂 郵便局 私書箱 第 91 号 
講談社 なかよし 編集部 
スー バー ファミコン 

美少女 戦士 セーラ ー ムーン 公式 ガイドブック」 係 


★プレゼントの 広 募 しめきりは 93^1 2 月 10 日 
★当選者の 発表は， 賞品の 発送を もって 代え; 


10 日^# せて いただきます。 
.させて いただきます。 


講談社 ヒット フックス ㉛ 

なかよし ゲーム ブッ クス スーパー ファミコン 

び U うじよ せんし  こうしき  • 

美少女 戦士 セーラー ムーン 公式 ガイ ド ブック 


S しい セーラ ー麄: t たちには， 
_ しい エンデ イン^^ にあう。 

つらく, きびしい II いに も， 
かならず 6 わりが く赞の だ。 
$ みたちと セーラー 戦士なら， 
かならずやり とげられる だろ ラ。 


アニメ 必あ 'もし 3 さ •& もづ いちど!! 

ぴ U1 じよ せんし  ていか 


ぴ ui じよ せんし 

美少女 戦 ±t- ラームーン m._ 
美少女 戦 ±1z- ラ- ム -ン囵 •• 
美少女 戦 ±fe- ラー ムーン 0]_. 
美少女 戦 ±fe- ラ- ム-ン 

ぴ UliW: せんし 

美少女 戦： ttz — ラー ムーン E1 •• 

ぴ U う せんし 


iii60ora 

iffi600R 

定価 600円 
Sffi600R 
iffi60ora 


美少女 戦士 セーラ ー ムーン 固 …… 定価 600円 

ぴ Ui じょ せんし  .ン/  ていか  えん 

- - -  定価 600円 

魅 600 笆 

_  定刪 00円 

-ン圆 …… 定刪 00円 

^  いか ぞ つかん 

(以下 続刊） 


轉 ±t- ラ-ムーン ra 
セ-ラ ■ン El 
ラ-ムーン @1 

美 翻： 


なかよし アニメ アルバム 


アニメめ すべ マ它 満載!！ 

美少女 戦士 セ-ラ- ム-珊 …- 定価 1 200円 
美少女 戦士 セーラー ムーン 3] … • 定価 1 200円 
(以下 続刊） 

mmm 

武内直 子 シリーズ 
チョコレート クリスマス…. 

… 定価 390円 

ま •り •あ . 

… 定価 390円 

The チェリ- •プ □ジェ クト① •• 

… 定価 3 卯 円 

The チェリ- •プ □ジェ クト② •- 

… 定価 390円 

The チェリ- .プロジェクト ② .. 

•••定価 390円 

ミス •レイン . 

… 定価 390円 

び 1よゲじよ せん. し  _ 

美少女 戦士 セー ラームー ン①… 

… 定価 390円 

ぴ U うじよ せんし  _  て とか.  i 

美少女 戦士 セーラー ム ーン② …… 定価 390円 
美少女 戦士 セーラー ムーン ③ …… 定価 390円 
美少女 戦士 セー ラー ムーン ④ …… 定価 390円 
美少女 戦士 セーラー ムーン©' …… 定価 390円 
(以下 続刊） 


•iil/ 武芮直 子 


